
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リ・エイシュウ

プリースト

ウォーリア

アコライト

チューシ

ヒューリン

学者

12

男

26

天啓

修行

24
8
1

9

10
3
2

5

9
3
1

4

20
6
1

7

8
2
0

2

26
8
2
1
11

6
2
1

3

119

122

5

ディフェンドメイス
リフレクトシールド
セレスチャルヘルム

セレスチャルアーマー
セレスチャルポイントアーマー

豪傑の証

至近 -1 13 0 3 5 -2 0
0 0 0 10 4 -4 0

5 5 0
12 5 0
6 3 0

1 5
5 0 4 0 11 6 14

3 2
2 2

5 13
6 0 4 46 37 0 14

2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
7 7 2
7 7 3
7 7 4

野菜
にく*5

MPポーション
HPポーション

ハイHPポーション
ハイMPポーション

栄養ドリンク
EXMPポーション

毒消し
冒険者セット
バックパック

ベルトポーチ
小道具入れ

ランチボックス
キャップライト

リムブースト・メタル
祝福の花

技の塩焼き魚
究極の料理
おむすび

金剛の唐揚げ
達人のムニエル

15935860

42

ハーフブラッド

プロテクション

クリエイトフーズ

ファストイート

クイックヒール

マジックブラスト

フードアーマー

ヒール　魔術

ダムウェイター

フードアロマ　魔術

ソウルフード

パリペイティア

カバーリング

シーリィ

ディバインフォース

★

6

1

1

1

1

5

1

1

2

1

1

1

1

1

-

3

5

2

5

3

－

4

5

5

2

6

パッシヴ

DR直後

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

ムーブ

ムーブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

判定直後

DR直前

命中クリティカル時

DR直前

-

20m

20m

20m

20ｍ

至近

20m

至近

20m

20m

-

単体

自身

自身

単体

場面選択

単体

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術判定

器用

魔術

1/MP

シーン1回

4

シナリオSL回

シナリオ1回

シーン1回

1/MP

シナリオ1回

ランパート取得。幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

料理を1個入手し、そのレベルと同数の食料を消費。売却できず、シナリオ終了時に消失

種別食料･料理を1個使用

ヒールを使用する

メイン中、単体魔術を範囲SL*2に変更

SLレベル以下の料理消費。シーン間、物魔防+消費した料理のレベル*3

HP回復。HPをCL*3+3d点回復

自分以外のSL+1体に料理を使用

対象をあなたのいるエンゲージまで移動させる。離脱もでき、封鎖の影響も受けない

シナリオN回のスキルを1回復活

F1消費。判定振り直し

対象にカバー

ダメ増加。自分以外の命中クリティカル時に使用。攻撃ダメ+SL*10

ダメ増加。自分以外の攻撃ダメ+CL*5

礼儀正しく、全てを知っているように思える雰囲気を醸し出す

ギルドキャッスル→プロテクション



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リ・エイシュウ

スペシャルスープ
高位聖印

果実

ビジテイション　魔術

カバームーブ

アフェクション

フードトラップ

フードアデプト

マイスター：魔術判定

コンセントレイション

ハイプロテクション

パトロナイズ　魔術

アイデンティファイ

マシンアーマー

トレーニング：精神

フェイス：ゴヴァノン

トレーニング：筋力

エンラージリミット

イクイップリミット

バイタリティ

イミューンウェイト

マシンリム

サクセション

フックダウン

2

1

1

1

1

3

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

4

7

10

3

DR直前

カバーリングと同時

ダメ直後

範囲系スキル使用時

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

クリンナップ

20m

20m

視界

20m

単体

単体

単体

単体 魔術判定

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

ダメ増加。攻撃ダメ+SL*5。分類：妖魔魔族魔獣のみ

カバーリングを射程20mに変更

ダメージを0に変更

範囲or範囲選択のスキルを単体※にする

ﾌｰﾄﾞｱｰﾏｰの効果算出時、アイテムのレベルに+SL+1する

魔術判定+1d

魔術判定+1d

プロテクションの効果に+5+SL*3

命中の達成値を難易度とし、魔術判定成功で攻撃失敗

物品鑑定+1d

物防+2 魔防+1

精神基本値+3

物魔防+1

筋力基本値+3

所持品の重量を筋力基本値*2にする

装備重量+5

MAXHP+CL

防具の移動修正が-のものを0にする

筋力器用敏捷基本値+1

防具1つ選択。魔防+1

ポーション1個使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リ・エイシュウ ハンズオブライトⅠ 1 戦闘前
F1消費。シーン間、効果をダイスで求めるダメ軽減魔術の効果に+1d
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