
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エイル・ダージリン（無疵なる石の暴走後）

スカウト

サムライ ニンジャ

アーシアン

英雄

29

傷病

運命

24
8
1

9

44
14
3
1
18

9
3
0

3

9
3
0

3

44
14
1
1
16

25
8
1

9

9
3
2

5

234

278

5

緋弓キヌフォート

救済 平和の語り部
ローグベスト

ダイアガントレット
警告の碧水晶

シーン 5 35 0 0 0 0 0

5 5
1 12 1

7 -1

18 0 3 0 9 19 14
5 30
1 1
34 65

9 19 10 20 13

2 2 2

16 3 19 3
18 3 21 4
16 3 19 3
3 3 2
3 3 2
3 3
9 9 2

漆黒の星
ポーションホルダー（下五つ）
EXMPポーション2つ
ハイMPポーションニキ×6

矢筒
魔法の矢 ×3
異次元バック

聖水
万能薬×2
蘇生薬

ハイMPポーション

5265034

11

フェイ ノッカー

ハイドアウェイ

コンシールアタック

サプライザル

ダイアナザーディ

ディスアピア

アームズマスタリー 弓

ホークアイ

スピードショット

ストロングボウ

シャドウストーク

サドンインパクト

バスカー

ファイトソング

アキュレイト

★

1

3

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

-

4

-

4

-

3

-

3

-

-

-

9

-

-

-

パッシヴ

セットアップ

パッシブ

メジャー

セットアップ

マイナー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

サプライザル

パッシヴ

セットアップ

パッシブ

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

シーン1

シナリオ１回

危機感知、トラップ探知、トラップ解除に＋2

隠密状態になれる

隠密時命中1D、ダメージSLD＋される

↑と同じじゃ

シナリオ１回CL×10回復

隠密になれる

弓の判定＋１D

攻撃固定値に＋SL×3移動するかシーン終了まで持続

武器の行動修正を0にする

武器の重量＋3、攻撃力＋5

隠密しながら移動できる

対象の防御力を0とみなしてダメージを与える

プリプレイに精神×100G手に入る

シナリオ何回のスキルの使用回数１回復活

器用判定に＋1D

称号クラス ルーンマスター



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エイル・ダージリン（無疵なる石の暴走後） ストレイトショット

マークスマン

フィールドワーク

インターフィアレンス

ハードラック

インセンサブル

ジョイフルジョイフル

アカンパニー

エレメントルーン

バーストルーン

アタックルーン

アビリティルーン

インタラプト

ハイバーストルーン

シュートアウト

スペシャライズ 弓

シュアショット

ストライクバック

ショットバック

ディフレクション

シークレットフォーミュラ

リフレクション

1

5

3

1

2

1

2

1

2

5

2

1

1

3

3

5

1

3

1

3

1

1

-

-

4

10

10

-

7

8

6

6

10

-

-

12

5

4

4

4

6

4＋2

パッシブ

パッシブ

判定直前

判定直後

判定直後

パッシブ

メジャー

メジャー

フリー

メジャー

ダメージ直前

リアクション

パッシブ

マイナー

リアクション

ストライクバック

リアクション

パッシブ

ディフレクション

20 単体

シーンSL回

シーン1

シナリオSL回

シーン1

シーンSL

シナリオSL

シナリオSL

シーン1

シナリオSL

シーンSL

シナリオSL

シナリオ1

射撃判定に＋1D

SL×5ダメージ追加

判定に＋1D

判定勝負し、勝ったら相手の行動無効化

六の目に一つ変化できる

エンゲージしてても隠密できる

誰かが代わりに行動

ダンサーのセットアップのスキルのLvを2上げる

武器に魔法属性付与、シナリオ持続

SL×3魔法ダメージ増加、シーン持続

武器の攻撃力に5＋ シナリオ持続

プリプレイに選んだ能力値に＋2

神宣

SL×20のダメージ増加

射撃、魔法を打ち落とす

命中とダメージに＋SL

命中に＋1D ダメージに＋SL

白兵に対して自動触手

射撃に対してもいける

射撃、魔法を達成値勝負で打ち落とす

矢って鋭いから刀な 刀装備のスキルのコストに＋2

マジシリ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エイル・ダージリン（無疵なる石の暴走後） アキュレイトショット

ウェポンフォーカス

セルフレスショット

プレートルーン

デュアルルーン

ブライトルーン

肝穿ち

狩人の英雄（偽）

ダブルショット

オピニオン

トレーニング 器用

ファーストエイド

トレーニング 知力

トレーニング筋力

トレーニング 感知

トレーニング 精神

インテション

トレーニング敏捷

ファインドトラップ

サーチリスク

フックダウン

ハンティング

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

4

10

10

5

15

110

12

3

（ホークアイ）（ガルーダアイ

パッシブ

判定直前

メジャー

フリー

フリー

ダメージ直後

効果参照

メジャー

メジャー

至近

至近

自身

シナリオSL

シナリオSL

シーン1

移動しても効果切れない

ダメージに＋5

クリティカル化

防具に物防＋5 魔防＋3する。

フリーアクションのルーンを二つ使える

ダメージに＋5 行動値に＋SL

反撃

相手の行動無効化した時敏捷＋6の敏捷判定をし、成功したら再行動

二回攻撃

人の説得判定に＋1D

能力基本値に＋3

器用難易度10で味方復活（HP1）

MPに＋CL

トラップ探知に＋1D

危機感知に＋1D

ポーション飲める

2Ｄ＋CL×2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エイル・ダージリン（無疵なる石の暴走後） エリアサーチ

アンチトラップ

マジックアイ

リムーブトラップ

リサーチ

ビジランテ

トレジャーハンター

トレジャーハンター2

トレジャーハンター3

サクセション 『緋弓 キヌフォート』

カバートアクション

シックスセンス

アイテムマスタリー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

フェイト1

フェイト1

フェイト1

メジャー

戦闘前

シーン1

隠密

警戒行動とれる

トラップ解除、トラップ探知、危機感知に＋1

視界内のマジックアイテムが分かる 感知難易度13

トラップ解除判定に＋1D

感知判定で行う情報収集に＋1D

隠密感知判定に＋1D

ドロップ品ロールをもう1回出来る

選んだ能力値一つをシーン持続で2上げれる

インタラプトにインタラプトされない

攻撃力に＋1

命中に＋1

奇襲されてもダイス減らない

アイテムのコストが2減る
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