
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドリエ・グランタニア（リビルド後）

ウィザード

ファランクス ファランクス

フィルボル

錬金術師

13

女

15

出世

友情

17
5
1

6

9
3
1

4

10
3
0

3

24
8
3

11

9
3
2

5

23
7
1
2
10

9
3
0

3

104

138

7

フラッグスピア
コロッサルシールド

↓全身防具
機械仕掛けの檻
白百合の眼帯

女神のネックレス

ｱｲｱｰ、マジレジ、セルディ、アイフ、ﾏｼｱｰ
ﾘﾑﾌﾞｰｽﾄ（ﾒﾀﾙ・ﾘﾌﾚｸｽ）、鋼の角

至近 -1 15 -2
7 -2

-2 26 3
-2 2 4

4
4 0 3 0 10 8 11

10 10 15
2 2 5

3 15
4 0 -1 47 33 9 26

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
11 11 3
11 11 3
11 2 13 3

異次元バッグ
冒険者セット
ベルトポーチ

ポーションホルダー
リムブースト：メタル
リムブースト：リフェレクス

虹の輝き
鋼の角

キャップライト
ドレスブック

（↓消耗品）
転送石
飛翔符
万能薬
万能薬

トパーズ
ハイＨＰポーション

ＭＰポーション
ハイＭＰポーション

転送石

10254534

24

マジックレジスト

マジシャンズマイト

コンセントレイション

アースバレット

ファランクススタイル（知力）

ファランクススペル

アイアンアームド

カバーリング

セルフディフェンス

アイアンフット

リゼントメント

ホールドアウト

アースブレイカー

マテリアルコンポーネント

ファランクスブロック

★

5

1

1

1

1

3

1

1

5

1

1

3

1

1

-

-

6

2

3

パッシヴ

パッシヴ

常時

メジャー

常時

常時

常時

ＤＲ前

常時

常時

効果参照

常時

イニ

-

-

20ｍ

至近

自身

自身

単体

範囲（選択）

-

自動成功

魔術

防御中一回

シナ1

全身装備

シーン1

作成時に魔法防御力+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定＋1ｄ

2ｄ＋5地　Ｄでスリップ

防具の重量制限を知力で。また、防具のクラス制限無視

防具重量15以上の時、魔術判定+[ＳＬ+1]魔法攻撃のダメージ+１ｄ

防具重量12以上の時、物防+ＳＬ魔防+ＳＬ*2

カバー

物防+5

移動力+[SL*3]　鎧重量12以上条件

魔法攻撃と同時に使用。単体※、ＣＬ*10ダメージ追加

あなた以外のスキルによる移動・転送をしないようにする

地属性魔法ダメージの魔法攻撃のダメージ+[ＳＬ*4]

宝石を「魔法攻撃と同時に使用し、特定属性のダメージ+２ｄ」に

対象が行う判定-1ｄ　ラウンド終了まで持続

クエイク
命中　2ｄ6+11（知力）+1ｄ6（コンセ）+2（ファラスペ）
＝3ｄ6+12
ダメージ　2ｄ6+20+5ｄ（Ｍマイト）+１ｄ（ファラスペ）+12（ｱｰｽﾌﾞﾚｲｶｰ）+15（ﾏｽﾀｰﾏｼﾞｯｸ）+2（虹の輝き）
＝8ｄ6+49
加えて、旗で+１ｄ
＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿
武器商人グランタニア家に産まれる。錬金術師の母親の元錬金術を学ぶ。
実家の開発した装備の実使用試験がてら冒険者をやっている。
⇒剣はグランタニア商会のロゴマーク入り、ポーションはMPポーションエキス配合クッキー

姉が軍学校を追い出されたのを見て、ああはなるまい、と思っている。
追い詰められると素の口調が出る。
（「ああ、やばいっすこれ！　…今の、効かなかったことにして頂戴？」）

外見。全身鎧着て剣持った、ぱっと見戦士？（なおメイジ）
鎧の中身はツリ目の眼鏡っ娘。姉よりは平らに近い
　⇒眼鏡は眼帯と融合してそう

右にメリスちゃん、左にルナちゃん。挟み撃ちの形になるな…



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ドリエ・グランタニア（リビルド後） ディフェンスマスター

アベンジ

クエイク

チャージマジック

マスターマジック

チートマジック

マテリアルコンポーネント2

※フラッグスピア

※コロッサルシールド

※機械仕掛けの檻

※機械仕掛けの檻

※機械仕掛けの檻

アルケミーノウリッジ

モンスターロア

イクイップリミット

エンラージリミット

バイタリティ

イミューンウェイト

アイデンティファイ

マシンリム

ベアアップ

1

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

15

12

8

効果参照

リアクション

メジャー

クリンナップ

常時

ムーブ

セットアップ

ＤＲ後

いつでも

マイナー

効果参照

20ｍ 単体 魔術

防御中一回

シーンＳＬ回

シナ1

シーン1

全身装備

シナ1

シナ3

（全身装備時）ダメージ軽減の対象になった時に使用。その効果+[ＳＬ*2]

魔術判定でリアクション。成功したら攻撃を行ったキャラクターにメジャーの魔術を使用。

2ｄ＋20地　Ｄでスリップ

リゼントメントの回数+1

魔法攻撃のダメージ+[ＳＬ*5]

メジャーの魔術をSL+1SQの任意の対象に

シーンに登場しているギルドメンバーの攻撃のダメージ+１ｄ　シーン終了かこの装備の解除まで持続

ダメージ軽減。装備者が受けるダメージに-10

ムーブを一回行う

マイナーアクションを2回

メジャー直後に。メジャーをやり直す

錬金術の知識判定+１ｄ

エネミー識別+１ｄ

装備重量上限+5

アイテム所持上限二倍

ＭＨＰ+ＣＬ

防具の移動力修正0に

アイテム鑑定+１ｄ

筋力・器用・敏捷基本値+1

スキルリアクションの精神判定+１ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ドリエ・グランタニア（リビルド後） スペシャリストⅠ：地

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

ホロコースト

マシンアーマー

1

1

1

1

1

Ｆ1

Ｆ1

Ｆ1

8

戦闘前

スペシャリストⅠ

ムーブ 自身

シナリオ1回

シナ1

シーン中指定した属性の魔術の魔法ダメージ+１ｄ

スペシャリストⅠの効果に命中+１ｄも付与

指定属性の魔術と同時に使用、射程：シーン　対象　場面（選択）に。

魔法攻撃を射程4、十字選択に。メインプロセス終了まで持続

物防+2　魔防+1
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