
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

オスト・ライカ

ウィークリング

斥候

11

3920

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

男 26

○記憶がない
体に傷痕がある
目標としている人がいる(いた)

10

7

6

6 11 27 + 2 4

6 15 31 + 1 5

11 3 21 3

12 5 24 4

6 4 16 2

6 6 18 3

グラップラー

プリースト/グレンダール

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

11

4

9

6

2

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

防具習熟/非金属鎧

投げ強化

頑強

踏みつけ

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

222

IB30

IB29

IB31

IB31

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

能力値増強/+2

HP増強/+5

0

11 15 16 14

0

0

リュンクスベスト 18 2

18

3

1

6グラップラー

ハードステップ

パワーアンクル

スワーヴスローワー

強化投げII

腰帯型ブレードスカート

イージーグリップ

銀製(2000G）　OM+3(1000Gx3)　魔法の武器(自作)　【猛進獣殺】使用時に投げの命中+1

銀製(2000G）　OM+3(1000Gx3)　魔法の武器(自作)

非ランク効果：投げの命中+1/ランク効果：投げの命中+2、ダメージ+2

グラップラー専用　投げ強化Ⅱ 適用：3部位まで投げられる　スワーヴスローワー補正追加済

ディルフラム使用不可時用

1H#

1H#

1H拳

2H

1H

13 0

13

1 1

0 3

1

16

16

16

18

15

15

10 18 23

9 18 18

12 17 0

12 19 30

10 14 10

10 17 0

3 32 96 18 6 74

0/× 14 15 14 32

神聖魔法 4 6

ディスプレイサーガジェット

聖印

紅蓮の頬当て

血水晶のチョーカー

勇者の証：技

アーティザンリング/2

多機能真・ブラックベルト

軽業ブーツ

アルケミーキット

俊足の指輪

チャンピオンのロインクロス

ポーションインジェクター

インジェクター接続

一日に一回だけ炎属性の物理D+3

最大AC数：2　MP：10　呪印：【能力値増強/+2】【HP増強/+5】

転倒しなくなる

命中-1、1日1回だけ命中判定を自動成功に出来る

デクポIN

「おいおい、そんな顔すんなって。過去の記憶が無くたって、"今"が楽しけりゃそれでいいじゃねぇか。
　……って、爺さんからの受け売りだけどな？」

ミノタウロスの集落で生まれたウィークリング。
同じウィークリングの母親が虐げられているのに反抗するも、逆に角を折られてしまう。
その後、度重なる暴力の末、集落から追放される。

ボロボロの状態で蛮族に遭遇するも、通りがかった謎の老人がこれを撃破、一命をとりとめる。
その人に弟子入りし、修行を積むが、全てを教わる前に師がこの世を去る。
師の遺言である「エイジャへ行け、お前は既に人族のようなもの、受け入れてくれるさ」という言葉を元に、エイジャを訪ねる。
死してなお偉大だった、師父のようになるために。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

オスト・ライカ

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食（お徳用）x5

デクスタリィポーション

魔晶石<3点>x10

マナチャージクリスタル<3点>x10

マナチャージクリスタル<4点>x2

マテリアルカード緑：Ax5

マテリアルカード緑：Sx2

マテリアルカード赤：Sx2

熱狂の酒

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

幸運のお守り

悪寒のウイッグ

血水晶のチョーカー

光のアミュレット

俊足の指輪

跳躍の羽

ブレードスカート

巧みの指輪

使用済みアイテム

デクスタリィポーションx2

魔晶石<3点>x4

魔晶石<5点>

マテリアルカード：Ax7

マテリアルカード：Sx6

魔符+1x2

熱狂の酒x7

指輪x2

腕輪

血水晶のチョーカー

工房使用料金x30

┗A武器魔法加工の材料費

工房使用料金x30

┗A武器魔法加工の材料費

61674

名誉人族

多機能ベルト

真・ブラックベルト

多機能真・ブラックベルト専用化

腰帯型ブレードスカート専用化

スカウトツール専用化

パワーアンクル専用化

ガオン無双獣投術

【撃爆投獣】

【猛進獣殺】

ハードステップ　購入+専用化

250

20

80

50

50

50

50

50

20

20

80

50

30

30

50

30

30

10

50

720 1640
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