
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

モーリー・アーチャー

シーフ

ニンジャ ニンジャ

フィルボル

秘密結社

8

男

45

師匠

探索

10
3
0

3

17
5
2

7

15
5
2

7

7
2
1

3

16
5
1

6

12
4
0

4

9
3
0

3

74

71

5

ラストダガー
ミスリルダガー

フェザーアーマー
クリスタルバックラー

セブンダブ

至近 0 10 0 0 0 2 0
至近 0 8 0 0 0 0 0

9 1
1 5 -1

7 0 7 0 4 13 8
+1ｄ +1ｄ 3

7 10
7 8 8 14 4 19 7
7 18
3 2 3

6 +1d 1 7 3
7 +1d +3 10 3
6 +1d 1 7 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
冒険者セット

HHPポーション×３
MPポーション×２

スキルの種
蝶の巻物
耐毒符

未来ガジェット005号”合鍵”レプリカ

-650215

11

ニンブル

ビースティング

ワイドアタック

バーストブレイク

シークレットアーツ

ピアンシングストライク

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

マーダースキル

フォースヒット

ドッジムーブ

★

3

1

2

5

3

★

1

1

1

5

★

★

★

1

-

4

4

5

5

3

2

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

判定直後

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

効果参照

-

武器

武器

20ｍ

自身

単体

範選

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中

精神 シナリオ１回

シナリオ３回

短剣

短剣

盾非装備

作成時に行動値+3

命中＋４D

攻撃の対象が2体以上だと、ダメージ＋２

２ｄ６+20の貫通ダメージを与える

命中判定のうち、３個以下の任意のダイスを振りなおす

武器攻撃のDR+3D

命中＋１D

両手に装備した武器の攻撃力を合計する

回避判定＋１D

CT時、DR+6D

<無>属性の魔法ダメージ＋２。放心を与える

回避の達成値+3

【表向きの設定】
フィルボルの元密偵。規律の厳しい生活からはやめの年金を受け取りドロップアウト。
年金後の道楽として、自由気ままな冒険者生活へと転向したのである。
醸し出すオーラがどうしようもなく胡散臭い。
あと、名前も偽名っぽいしひたすら胡散臭い。

【裏設定】
本名ひみつ。
エルーラン王国王都ログレス出身であり、密偵を専門にする一族出身。
現在進行形で赤枝騎士団所属の密偵部隊の一員である。
とある帝国との諜報戦において活躍した事により英雄視されている。
しかし、それはケストナーの策略であることを知り、敬愛する団長を危険にさらさないために
各国の情勢を確認するという名目で冒険者へと身を隠す。

……のはずが、何故かいまだにログレスに留まっているのは追手の目をごまかすため。
協力者に国外へ逃亡したように見せかけ、変装して警備が薄くなったところをログレスから出るつもりである。

【オリジナルスキル】
一族に代々伝わる秘術の一つ。
どんな色にも染まり、その場に溶け込む＜無＞色を表す技である。

＜伝承武器＞



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モーリー・アーチャー ナイフパリー

インタラプト

フルスピード

リサーチ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

エンチャントウェポン：無

エリアサーチ

サーチリスク

アンチトラップ

スーパーセンス

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

5

ＤＲ直後

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

シーン

至近

自身

単体

自信

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

魔術

短剣　双　防御中1回

シーフ、シナリオ１回

物理攻撃のダメージを武器の攻撃力分軽減

対象の使用したスキルを打ち消す

移動力+5ｍ

【感知】を使用した情報収集判定＋１D

トラップ探知＋１D

トラップ解除＋１D

武器属性のダメージを<無>属性に変更する

警戒行動が可能になる

危険感知＋１Ｄ

トラップ探知、危険感知、トラップ解除+1。トラップの要求する判定+2

警戒行動、聞き耳の判定+1

器用基本値+3
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