
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

藤木戸　賢一

グラディウス

ニュートリノ

3

男

23

貴族 復讐

5

5

13

10

0

0

1

3

0

0

2

0

5

5

16

13

35

35

46

43

45

40

8

26

アーマージャケット
フリースシャツ

バンデージ
ストームブリンガー

5
1

4

37 6 9 27 0 4 16 0
8 10

45
45
45

10
10
10

10
10
10

27
27
27

0
0
0

4
4
4

26
26
26

5
5
5

活動基本装備

160

レイテント・パワー

フィスト・エンハンス

ヴェロシティ

スピードスター

バフェット

1/1

4/5

1/1

2/5

1/5

0

0

2

0

0

インスタント

パーマネント

 アクション 

パーマネント

パーマネント

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

　自身　

　自身　

 敵単体 

　自身　

　自身　

0

1

0

0

0

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

フィストの命中に+[2xAL]％

武器攻撃のダメージに+行動値の半分　端数は当然切り捨て

行動値に+[5xAL]

素手を白兵武器「フィスト」に変換。命中+0、攻撃力[2xAL]

瑕疵：頑固

生まれは某国の貴族。幼少時代は優しい両親に囲まれた幸せな生活を送っていた。
しかし、政治的な理由でほかの貴族から暗殺者（ニンジャ）を送られてしまいケンイチ以外の家族は殺されてしまう。
女中の計らいで一人逃げることができたケンイチは、持ち前のハイランダーの才能とカラテを使って悪しきニンジャに復讐することを誓う
さらに憎しみからか世界のあらゆるクリーチャーやモルフの正体を実はニンジャだと錯覚してしまうようになった、恐らくSAN値０
頑固な彼は誰に何を言われようとも敵対者はニンジャだと認識し続け、今宵も敵を素手で撲殺していく。ニンジャ殺すべし、慈悲はない　
ＣＶ：森川智之
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