
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラブレターおじさん

アコライト

ニンジャ セージ

エルダナーン

秘密結社

9

男

不詳

師匠

修行

7
2
0

2

8
2
2

4

9
3
1

4

20
6
2

8

9
3
0
1
4

20
6
1

7

10
3
0

3

67

73

5

ラブクラフトレター

ローブ

感知＋１ 0 0 0 9 0 -1 0

2

4 0 4 0 7 8 7

4 0
4 0 4 11 7 7 7

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
8 8 4
8 8 2
8 8 2

4 4 2

MPポーション

バックパック
ベルトポーチ

祝福の花
ハイＭＰポーション２
ハイHPポーション１

1415414

1

イモータリティ

プロテクション

トリビアリスト

エンサイクロペディア

トゥルースサイト

テレポート

レイズ

エフィシエント

アフェクション

ナチュラルヒストリー

ハイウィズダム

ファインドアウト

ウィークポイント

コンコーダンス

バイタルパート

★

5

1

1

1

1

1

5

1

1

3

1

3

1

1

-

3

６

１０

１０

-

-

８

５

パッシヴ

DR直後

判定直前

セットアップ

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

ダメージロール長後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

ウィークポイント

-

20m

至近

20m

-

20m

２０ｍ

自身

単体

自身

自身

範囲選択

単体

自身

単体

ｓｌ体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

-

自動成功

知力

自動

1/MP

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

その判定を知力判定に変更する。１シーンに１っ回使用できる

このスキルを使うことでエネミー識別を行うことができ行動済みにならない

エネミー識別に成功したとき物理防御力と魔法防御力の値も知ることができる

対象を記憶したマークポイントに送る。対象は自分を外すことができず相手は拒否できる。

戦闘不能を回復、ｈｐを２ｄ回復する。回復したものは行動済みとなる

魔法香華ｋい、ＨＰ回復、ＭＰ回復、ダメージ増加・軽減を行う魔術の効果に＋ｓｌ×２する。これは効果をダイスで求める魔術にのみ効果がある

対象が受けるダメージを０に。一シナリオに一回

エネミー識別の際に＋２ｄする

ｓｌ×２　知力判定

隠密状態のキャラがシーンに登場している場合それに気づくことができる。そのキャラの名称・場所はわからないが、何人のキャラが隠れているかはわかる。自分が隠れているキャラを見つける判定に成功した場合見つけられたキャラクターは放心の変調をうける

エネミー識別に成功したキャラに有効。対象のリアクリョンのダイスをー１ｄする。この効果はラウンド終了時まで有効

対象場面選択「射程視界」の全てに対してエネミー識別を行う。判定は１ど行い各エネミーの識別値とひかくしてそれぞれ成功か失敗かを判定していく

ウィークポイントと同時に使用する。リアクションにー１ｄではなくリアクションにー１ｄして対処へのダメージを＋１ｄするに変更する。

異界から流れ着いたラブレターによってラブレターに覚醒したエルダナーンおじさん。みんなの恋愛相談によく乗ってるけど成果があるかはよくわからない。み
なに愛とラブレターを伝えるために秘密結社アークライトで頑張るゾイ。師匠はカナイセイジ
：色々な人の話をするけど王の話をすると自害して即死する,
暫くすると眼鏡をかけた姫の話をしながら復活する。

盾（ラブクラフトレター）
装備者が所属するギルドのギルドメンバーが行うドロップロールに＋１ｄ　シーン一回

戦闘開始前に難易度12の幸運判定に失敗したら装備が解除されて消える

装備可能レベル１セットアップを利用して12の幸運判定に成功したら呼び戻してすぐ装備
重量２　（+２）
物理防御「CL＋２」　
魔防０　
行動修正-１　
装備部位　片　　
クラス制限　ウォーリア、アコライト

継承「ダンジョン」　アイテム重量+２　装備者の感知+１
伝承「幸運の武具」
呪詛「迷子」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラブレターおじさん ラーニング

ギフト

クイックサーチ

ブロウアップ

リサーチ

1

1

1

1

1

5

ー

セットアップ

メジャー

パッシブ

至近 範囲選択

自身

自動

魔術

シナリオ1

ｓｌ

タイミングメイキングではない種族スキルを一つ習得する。幸運基本-3　ヒューマン　ギフト

ダイスロール直前。ダイスを２つ増やす。

エンサイクロとセットアップのスキル一つ発動。順番対象はどうでもいい

水属性。魔法攻撃を行うその攻撃のダメージは２D＋現在のHP。の選択属性ダメージ。使用後Hpは０になり戦闘不能

感知判定で情報収取の場合＋１ｄ
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