
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

嚙也　狡　（かみや　こう）

モルフェウス
モルフェウス

UGNエージェントB

24

犠牲

義理の両親

闘争

被害者

ＳＰ

男

32

いいひと

2
4
0
2

0
1
0
0

0
2
1
0

2
7
1
2

25
15
15
20
40

6 1
2 2 3

UGN 1

ド●ネーター（80↓）
ド●ネーター（80↑）
ド●ネーター（100↑）
ド●ネーター全開

射撃
射撃
射撃
射撃

15r+6
15r+16
16r+16
16r+26

26
26
26
26

＠7　コスト15　装甲無視
＠7　コスト19　装甲無視
＠7　コスト15　装甲無視

0 0

Ｄロイス：申し子
義理の両親
谷　修成

菱倉　立花
柊　アサヒ

無名

尊敬
感服

好奇心
純愛
純愛

不安
憐憫
嫉妬
恐怖

猜疑心

応急手当キット
コネ：情報収集チーム

コネ：手配師
ウェポンケース

10 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

リミットブレイク

ハンドレッドガンズ

クリスタライズ

創造の御手

パーフェクトコントロール

カスタマイズ

魔弾の悪魔

テクスチャーチェンジ

★

0

3

2

7

5

4

1

3

2

1

-

1d10

2

4

3

4

3

4

2

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー/リアクション

オート

メジャー

オート

視界

-

30ｍ

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

Ｄロイス

100↑

ピュア

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル率を-ＬＶする

あらゆるエフェクトの判定に使用。『制限：Ｎ％』のエフェクトをその数値以下の侵蝕値でも使用できる。1シナリオＬＶ回

【射撃】、攻撃力【ＬＶ+4】、射程30ｍの武器作成。

組み合わせた攻撃の攻撃力を+【ＬＶ×3】し、装甲値無視でダメージ算出。1シナリオ3回。

組み合わせた判定のダイスを+5。1シナリオＬＶ回

判定を行う直前に使用。達成値を+10。ただしHP-5消費。1シーン1回

組み合わせた判定のダイスを+ＬＶ個

ハンドレッドガンズ使用時、【射撃】判定の達成値を+10。1シナリオLV回

少々ぶっきらぼうな雰囲気のＵＧＮエージェント。
だがモットーは『他人に優しく、自分に厳しく』。更には小動物などの小さいものが好き。
積極的にかわいがりたいが見た目が相まって怖がられることが多いので自重している。
両親は物心ついたころからおらず、里親に育てられている。
学生時代にとある事件に里親が巻き込まれて死去。その事故の詳細は全く知らされず不審に思い詳細を調べるべく自ら警察官となることを決意。
その後警察官（Ｒ担所属）となったのだがオーヴァード関連の事件に巻き込まれて当時の相棒は自分をかばって死亡。その時に浴びた返り血からかレネゲイドウ
ィルスを発症した。
元々所属していたところがところだっただけに発症後警察官を退職しＵＧＮへと再就職。
エージェントとしては日は浅いが警察で鍛えた観察眼や銃の腕前は本人の能力とかみ合っているようだ。
常識人ではあるが一度キレると手が付けられなくなるのが短所。
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