
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カルナ・アルランディア

人間

神官

10

4810

剣の加護/運命変転

女 21

自分のものではない記憶がある
守りの剣を手に持ったことがある
裕福な家に生まれた

5

6

10

6 3 14 2

7 2 14 2

8 4 18 3

9 8 23 3

11 14 35 + 2 6

9 8 27 4

プリースト/慈雨神フェトル

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

10

7

5

1

7

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法拡大/時間

魔法誘導

鷹の目

魔晶石の達人

2120

2121

IB39

IB39

IB32

IB30

IB32

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○

アンチホディ

メディテーション

ビートルスキン

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

強靭なる丈陣Ⅲ：整身

0

0

0

0

マナコート 0

0

5

5

戦旗槍ステイブルスピア

戦旗槍ステイブルスピア
防御系

抵抗系

1H

1H

0

0

0

0

3 14 42 0 5 50

13 13 13 15 59

神聖魔法 10 16

女神のヴェール

聖印

ディスプレイサーガジェット

血水晶のチョーカー

インテリアニマルサック

叡智の腕輪

アルケミーキット

祈りのアミュレット

信念のリング

聖王の冠

回復魔法のC値を10に変更する（クリティカルするようになる）

イヤリング型

聖王の冠を接続

精神抵抗+1

回復神聖魔法で自動失敗の場合、魔力分だけ回復させる

本名「カルナ・ファステア」
ダーレスブルグにて貴族の息女として生まれ、幼い頃に慈雨神フェトルの声を聞き、神童のような扱いを受けていた。
しかし、18歳になった時に、神殿の業務の一環で守りの剣の修復作業に携わり、剣を手に取った瞬間に
自身の知らない記憶を思い出す。
空から堕ちてきた災厄に、その身を四つに引き裂かれる、そんな記憶を。
そして2年後、彼女は両親へ旅に出ると告げる。
あの日からずっと自分を呼んでいる場所へと行くために、失った自分自身を取り戻すために。
旅立ちの日、自身の家名を記憶の持ち主である「アルランディア」と変え、彼女は歩き始めた。

辿り着くは人蛮混合の街エイジャ。
だが、運命はかくも残酷で。
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(消耗チェック)

/合計

カルナ・アルランディア

冒険者セット

着替えセット

保存食x8

魔香水x3

魔晶石<3点>x10

魔晶石<5点>x10

魔晶石<10点>x5

マナチャージクリスタル<3点>x5

マナチャージクリスタル<5点>x5

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3

熱狂の酒x3

慈雨女神の神装束

幸運のお守り

知性の指輪x3

叡智の腕輪

マテリアルカード緑：Ax15

消費物

魔香水x2

魔晶石<3点>x10

魔晶石<5点>x7

x5

マテリアルカード緑：Ax2

魔符+2

魔符+3

熱狂の酒

割った指輪

4710

流派

ドバルス螺旋運手

ステイブルスピア購入

ステイブルスピア戦旗槍改造

専用化

聖印

信念のリング

50

60

200

50

50

100

873 1383
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