
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィーユ

ランペイジ

バートル サムライ

ヴァーナ

冒険者

30

♀

18

放浪者

好奇心

18
6
0

6

37
12
1

13

51
17
4
3
24

6
2
0

2

46
15
2
3
20

6
2
1

3

12
4
0

4

258

245

8

ロイヤル・フローラル・タイアードナイフ
プレス・ウィケッドナイフカスタム

ムガ＝モリの頭巾
ムガ＝モリの馬上服
スピードシューズ
ムガ＝モリの爪

ストームラン、クイックムーブ、スプリンター 　フォアストール スぺシャライズ　ライトニングライド　ダグデモア、ゴッデスブレス
マグロ　リンク

至近 1 33 0 0 0 0 0
至近 0 34 0 0 0 2 0

5 2
7

1 4 3 3

13 0 24 0 3 44 11
1 16 2 1 47 27
1 1 2 7 25
16 50
15 51 27 18 6 103 66
16 84
4 2 6

20 20 2
13 13 2
20 20 2
2 2 2
2 2 2
2 2
3 3

バックパック

ポーションホルダー
ハイMPポーション

グレートMPポーション

武力×2
器用

武烈×2
敏捷×2

武勇×2
感知

陸マグロ
耐毒符

ナイフ

3449868

17

アクロバット

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

アームズマスタリー：短剣

フォアストール

インタラプト

バタフライダンス

スティール

スぺシャライズ：短剣

ベストルート

ライトニングライド

ウィンドアタック

スプリンター

ゲイルスラッシュ

デスブレイド

★

1

1

1

5

1

1

4

1

5

5

1

1

3

5

-

4

4

4

6

16

11

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

SU

パッシヴ

MN

パッシヴ

MJ

DL直前

-

武器

自身

範囲(選択)

単体

-

命中

シーンSL回

シナリオSL回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

二刀流

命中＋１D

行動値SL*2

いつもの

回避+1D

命中ダメ＋SL

移動力SL*5

行動値移動力＋12

ダメージ＋敏捷

移動力＋5

ワイド×2

ダメ＋行動値

2d+84+24（ラピッド）+20（ボーパル）+24（ウィンド）+行動値（103+30）（デスブレイド）＋移動力（ルート込91）（ラッシュ）+15（タイフーン）
2d+84+24+20+24+91+133+(103)+(15)
=

女王
義信＝マグロ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィーユ ラピッドハンド

ラッシュ

ライドマニューバ

クイックムーブ

インテュイション

トップギア

ボーパルアーツ

レイザーストーム

ツインフェンサー

ディテクト

シャドウハイド

ストームラン

嵐の王

フェイバリットウェポン

フェイバリットウェポンⅡ

韋駄天

天の火

空蝉

時の支配者

タイフーンドッジ

アデンダム

バーサタイル

1

1

1

5

1

3

4

1

1

1

3

1

1

1

1

2

1

1

1

3

1

1

7

7

9

11

パッシヴ

効果参照

ワイドアタック

判定の直前

効果参照

効果参照

判定直後

効果参照

イニシアチブ

CN

シナリオ1回

シーン1回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

ダメ＋敏捷

ダメ＋移動力

回避＋１D

行動値、移動力＋SL*2

敏捷＋１D

デスブレイド⁺30

命中＋１D

回避で6が出たらクリティカル

回避したらメジャーで反撃

短剣ダメ+3

行動値＋SL*3

武器攻撃のダメージ+SL*5　行動値＋SL*2

CL＊10

回避をクリティカルに

回避に成功時ダメ＋SL*5　シーン持続



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィーユ ドッジスラッシュ

魔の白刃

ストップトラップ

アフターイメージ

ナイフパリィ

マジックカット

リムーブトラップ

ファインドトラップ

トレーニング器用

マシンリム

フェイス：ダグデモア

トレーニング敏捷

トレーニング感知

インテンション

ホーム：ベルリール

エンチャントウェポン無

トレーニング：筋力

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェンサーⅢ

キャッチアウト

フックダウン

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

9

27

15

13

4

5

4

効果参照

MJ

判定直後

MU

DL直後

CU

視界 単体 敏捷 シーン1回

防御中1回

回避成功時CL*2点ロス

白兵属性攻撃*2

命中回避＋1d

ダメ‐武器の攻撃力の合計

ナイフパリーを魔法にも



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィーユ ベアアップ

サクセション

スティグマ

トレーニング：幸運

ホースマンシップ

ホーム：ベルリール

ゴッデスブレス

ホムンクルス

フライトマニューバー

マシンアーマー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

SU シーン1回
MPをCL分回復　フェイト使用分
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