
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ディーノ・ロレンツィオ

人間

冒険者

4

750

剣の加護/運命変転

男 17歳

妖精と友達だった。
守りの剣を手にしたことがある。
目標としている人がいる（いた）

10

7

5

11 1 22 + 2 4

12 22 + 2 4

6 13 2

8 15 2

4 9 1

10 1 16 2

フェンサー

エンハンサー

ウォーリーダー

4

1

1

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟A/絡み

IB31

IB31

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

神速の構え

5 5

0

0

4 8 8 6

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

10

2

1

3フェンサー

ウィップ

ショートソード

1H

1H

5

5

8

8

10 7 10

9 6 5

冒険者セット

保存食（お徳用）

フック

くさび

着替えセット

調理器具セット
2224

3 24 72 10 3 27

0/× 5 6 6 16

軍師徽章

疾風の腕輪 宗匠の腕輪

鼓砲を使用するために必要

[一般技能]
貴族（ノーブル）Lv5　料理人（コック）Lv5
騎士家系の三男坊。騎士の家系だが今までに優秀な冒険者を数多く輩出してきた家系でもある。長男は騎士となり家を継ぎ、次男や三男は冒
険者となるのがこの家の仕来りであった。
元来臆病者であったディーノは荒事を好まずよく稽古や勉強をサボリ、幼少期は妖精と戯れていた。そのせいか友達はおらず、家族からも出
来損ないと見られ興味を失われかけていた。しかし、妖精たちの悪戯で守りの剣の一本を見つけ持ち帰った功績でまた家族たちに興味を持た
れてしまう。嫌々稽古や勉強をさせられていた中、偶々家に訪れた旅の料理人の料理とその生き方に憧れ、料理人を目指すことを決意する。
そして、14歳の頃に昔憧れた料理人を目指し、家でしたが最近になって連れ戻され無理やり冒険者学校に入れられる。
冒険者学校では個人技ダメダメ座学ダメダメの最低評価を受け授業をいつもサボっている。
痛いの怖い嫌い。勉強だるいつまらない。一人でいるときはとても頼りないが仲間がいるときは・・・

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

