
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ミラ

アリス

サイケデリック

バロック

幸福

30

煉獄

10
手を繋ぐ

命

母の手

"誰かと手をつないでいた。相手はわからないけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を 得られるなら、せめて今いる仲間とも手をつないでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。"

"確かにあった。新しい命があなたの体に宿ったこと。自分の中に違う命がある、母としての感動。でも少女の あなたが？あるいはあなたの脳は、外見どおりではない人物のものなのか？"

"暖かな手に抱き締められる記憶。それがあなたの母だと、はっきり覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、 その抱擁は確かな記憶。記憶の中の母でなく、本当の母にいつか、抱き締めて欲しい。そうしていつか二人で水槽を見上げられたら"
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たからもの

シスル

スピカ

イゾールダ

バレーナ

パスカル

依存

保護

嫉妬

恋心

信頼

信頼

3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

少女

運命歪曲

魂の抱擁

歪極

歪める力

のうみそ

めだま

あご

ボイスエフェクト

こぶし

うで

かた

手首の痣

せぼね

はらわた

はらわた

だるま

おとこのこ

しんぞう

ほね

ほね

あし

にくへび

ラピッド

ジャッジ

アクション

オート

ラピッド

オート

オート

アクション

ラピッド

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート
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0~2

0〜2

0

0~2

0

0

自身

自身

自身

自身

0

0

対象の姉妹一人と対話判定を行う

自身を対象とした攻撃判定でのみ使用可。コストとして 任意の未練に1点追加する。判定結果は判定値に 関係なく失敗となる

対象が持つ未練1つを選び1点減らす。その後、自身の 発狂していない未練1つを選び、1点追加する。(※)

このスキル習得時、レベル3変異パーツを1つ追加で 獲得する。このパーツは強化値に縛られず修復可能

2パーツこわせる！

2

1

肉弾攻撃１

対象の姉妹1体と互いに対話判定を 行ってよい

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

対話判定の出目に+1してもよい

移動１

移動１

妨害１

肉弾攻撃2+連撃2、攻撃判定において(連撃 で発生した判定含む)1回だけサイコロを振り なおしてよい
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