
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

泉戸 志木

エクスプローラー

ガンスリンガー

シーフ

ガンスリンガー

アーシアン

                  現代人

59

男

??

渡来

人探し

39
13
0

13

54
18
2

20

70
23
2

25

39
13
0

13

37
12
3

15

16
5
1

6

14
4
0

4

511

487

23

キャリバー/双/3
キャリバー/双/3

Iスマートフォン

30m 0 62 0 0 0 0 0
30m 0 62 0 0 0 0 0

20 0 25 0 6 40 18
11 97 6 24 15

1
31 159
31 159 31 0 6 65 33
31 221
3 2 3

15 15 3
20 20 3
15 15 3
13 13 3
13 13 2
13 13 2
6 6 2
20 20 2

志木の携帯品 携帯重量14(ベルトポーチ込み)
Eスマートフォン
ベルトポーチ

Iスマートフォン

自動二輪
冒険者セット

ハイMPポーション

87550 8260090

12

アーシアン：召喚

ワイドアタック

ファインドトラップ

カルチャー現代

ドッジムーブ

バタフライダンス

キャリバー

キャリバーガンパード

デスターゲット

ストライククロー

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ラストアクション

ファニング

デスブレイド

★

★

1

1

★

1

1

★

★

★

1

1

1

★

★

-

4

-

-

2

-

-

-

6

-

-

-

10

5

10

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

回避判定

パッシブ

アイテム

アイテム

マイナー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

戦闘不能

メジャー

DR直前

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

キャリバー

自身

自身

自身

自身

自身

SL+1体

自身

自動成功

命中

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

命中判定

自動成功

1

5

1

1

5

1

1

5

5

5

1

1

1

3

5

DR直前.その判定に+2d

2体以上を対象 ダメージ+[SLx2]

トラップ探知判定などに+1d

場所や文化について知っているかに1D

盾非装備のみ 回避判定に+[SL+2]

回避判定に+1D

キャリバーを取得する

魔導銃の攻撃力に+SL×3.重量6.装備双

武器攻撃のダメージに+敏捷

射撃ダメージに+[SL×4]、射程+10m

エネミー識別を行う

エネミー識別を敵全体に行える

戦闘不能時、行動済でもメインを行える

対象に射撃攻撃、クリでダイス増加

ダメージに+行動値 1シナリオSL回

称号クラス:バンガード

超人的な運動能力を持つガンスリンガーの冒険者、特定のギルドに所属しない変わり者だが、パリス同盟のグランフェルデンで歴代最速称号クラス許可を得たこ
とで一躍話題に、今はグランフェルデンに腰を落ち着けている
宿泊先は竜の骸骨亭

竜の骸骨亭には多くの冒険者が集まり、志木も何度も冒険者たちにギルドの誘いを受けたが断っている…過去にダンジョン内で他の冒険者と行動を共にしてその
時に付けられた二つ名｢Two-Hand｣、それが今は竜の骸骨亭にやってくる客たちに知られており、記録保持者でもあることからグランフェルデン内では割と有名
人になってしまっている、グランフェルデン王女レティシアに決闘を挑まれた事があったり…
グランフェルデンのポップベリーという店にいる姿がしばしば目撃されている

特徴は武器以外の装備を持たないスタイルとその速さ、そしてソロスタイルの境地でもある回避の正確さ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

泉戸 志木 ビースティング

トップギア

アフターイメージ

ディテクト

シューターハンド

ドッジマスター

ドッジマスターⅡ

ドッジスラッシュ

タイフーンドッジ

リデュース

インタラプト

バリアントマジック

トラップバスター

フェイバリットウェポン〈魔導銃〉

フェイバリットウェポンⅡ

インベナム

ピアシングストライク

ポイズンストライク

ゴールドアドベンチャー

フィールドワーク

ストップトラップ

クイックムーブ

★

★

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

-

12

8

-

-

-

8

10

12

-

12

2

-

-

6

5

-

-

4

15

-

メジャー

パッシブ

ムーブ

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

回避勝利

回避成功

DR直前

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

DR直前

パッシブ

パッシブ

判定直前

判定直後

パッシブ

武器

-

-

-

-

-

-

至近

-

20m

視界

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

命中判定

-

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

敏捷

-

3

3

1

1

1

5

5

3

3

3

1

3

3

5

3

3

3

3

1

5

3

5

命中判定に[SL+1D]する

デスブレイドの効果に+[SL×10]する

命中判定に+1D 回避判定に+1D

回避判定時、6が1以上でクリになる

射撃ダメージに+5 射程に+10m

回避達成値に+[SL+1] 移動値+5

ダメージに+[SL×3] 行動値+5

対象に[CL×2]のHPロス ラウンドSL回

[SL×5]のダメージ増加

対象のダメージに-[SL×3]d シーン1回

シナリオ1回、相手のスキルを無効にする

分類:魔術と同時使用、+5D シーンSL回

トラップを無効にする シナリオSL回

指定した武器の攻撃に+[SL×3]する

指定武器装備時行動値に+[SL×3]

1でもダメージを与えると毒[SL]付与

武器ダメージに+[(SL)D]付与

毒、ノックバックの効果強度に+SL

トラップによって受けるHPロスを-10

判定に+1D.シーンSL回

敏捷判定に成功した場合相手の攻撃無効

行動値と移動力に+[SL×2]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

泉戸 志木 インテュイション

サポートストライク

サポートストライクⅡ

ゴーストアタック

デスゲイル

スペシャライズ〈魔導銃〉

ラピッドハント

アームマスタリー

余り36pt

カルチャー:現代世界

ファーストエイド

モンスターロア

リムーブトラップ

シックスセンス

サーチリスク

インテンション

アニマルエンパシー

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

トレーニング:知力

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

判定直前

サポスト

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

器用

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1

3

1

3

3

5

1

1

敏捷判定に+1D

対象の行う判定に+1D.シーンSL回

サポストの効果にダメージ+2Dを付与

ピアシングストライクの効果に+SLD

武器攻撃の命中判定に+(SL×2)する

命中判定、ダメージに+SL

スペシャライズ武器のダメージ+敏捷

命中判定に+1D

場所や文化を知ってるかの知力に+1D

戦闘不能の対象を1で蘇生 10の器用判定

エネミー識別に+1d

トラップ解除に+1d

奇襲攻撃のリアクションに-1dされない

危険感知判定に+1d

最大MPに+CLをする

動物、魔獣と意思の疎通ができる

筋力に+3

器用に+3

敏捷に+3

感知に+3

知力に+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

泉戸 志木 エンラーリミット 1 - パッシブ - 自身 -
携帯重量を×2する
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