
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フィリア

コート

レクイエム

レクイエム

１１歳

喪失

0

花園

12
98.殺戮の天使

93.クスリ

【願い事】

【児童書】

【最終戦争】

【お城】

【子どもたち】

人を殺すことを教え込まれた。何の疑問もなく、あなたは何度も人を殺した。殺せば褒めてもらえた。今いるのは死なない世界。殺し続ける世界。もっともっと殺し続けたら褒めてもらえるだろうか。

クスリを飲まなくちゃ。クスリを飲まなくちゃ。こわれちゃう。こわれちゃう。カラダがこわれちゃう。ココロがこわれちゃう。早く早く、クスリクスリ。早くみつけないととととととととｔ

何かかなえてほしい願い事があった。それがかなえば、私はもっと素敵な人になれる。きっと。

どこかの国でだれかが書いた、エメラルドの都を舞台とした冒険譚。少し私たちと似ている…？

誰かに追われていた。住み慣れた国を飛び出し、逃げてきた。匿ってほしかった。だからこの国の王様に、領主様に、願い事を。……でもその後、どうなったっけ？

　私は戦うために生まれてきたらしい。それも、血筋のせいらしい。生まれた時から戦い人を殺すための道具になる運命だった。周りの子供たちは、人を殺すための練習に心を病んだ。それでも負けない子供だけが、意識を保っていられた。　私は、精神を病んだみんなのようになりたくなかった。だから、心を殺す努力をした。　その結果、私はどうやら、心の管理について、他より少し秀でていたらしい。最年少で、軍の幹部に上がることができた。町の周囲に待機するような、捨て駒たちではなく、最も最後まで生きなければならず、最も最後まで領主様を守らねばならない立場になってしまった。　だが、新しい領主様は、私とあまり年が変わらず、そんなこともうやめようと言った。奴隷制度は廃止。つまり軍も解散。　だが、私はこれからどう生きて行けばいいのか。笑い方を忘れた。心を痛め、感動するやり方を知らない。怒り方も、泣き方も。奴隷制の廃止を聞いて途方に暮れ、窓から城下を見下ろす。子どもたちが見えた。　私と年端は変わらない。犬を追いかけ、楽しそうに無邪気に笑っていた。私は奴隷だが、それでもこの立場だから、少しは権利が保障されていた。彼女たちは、恐らく人権などなかったのに。楽しそうだ。羨ましいと思った。それが私が唯一取り戻したもの。でも私は、その後警備の緩んだ都に攻め入ってきた隣国の兵たちに、殺された。意識を失う寸前、だれかがかつかつと靴音をたて、私たちをじっと見ていたのを覚えている。生きているの、と問われた。犬の鳴き声もした。………犬？　私は、目の前で私の頬をなめる犬を見ながら、どう考えていいかもわからないまま、死んだ。
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たからもの。古風なヘッドドレス。白いボンネット。

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ１つの効果を打ち消す。

対象が次に使う「アクション」のコストを-1（最低0）する。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+１してよい。

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目＋１。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-１、コスト-１（最低１）。

自身を含む姉妹全員、望むマニューバ１つをラピッドで仕様して良い。

最大行動値+2。

最大行動値+1。

肉弾攻撃１。

*【スコープ】支援２。射撃、砲撃攻撃にのみ可。

*【カンフー】最大行動値+１。

移動１。

支援。

肉弾攻撃１。

*【エナジーチューブ】最大行動値＋２。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ１つを追加で損傷しなくてはならない。

*【狙撃ライフル】射撃攻撃１、攻撃判定の出目+１。

*【ショットガン】射撃攻撃１+爆発、攻撃判定の出目+１。

*【対戦車ライフル】射撃攻撃５。

同ターン内の次のカウントで使うマニューバ１つのコスト-1（最低0）する。

*【ロケットパック】移動1〜2。１つのパートにつき、1回のみ使用可。

*【リミッター】このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値を+２してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

*【あるびの】支援１。

移動１。

移動１。
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