
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ウィリー・アニス

バロール
オルクス

ヒーローB

13歳

渇望

結社の一員

妄想

かつての夢

ヒーロー

女

31

貸し

0
2
3
3

0
1
0
0

1
2
1

1
5
4
3

26
13
14
19
38

1 2
1 1 1

ヴィラン ヒーロー1 1

　　 0

チャリ（謎の円盤） 1 －1 攻2、全力移動41m

0 0

弾正怜：P
見捨てられない仲間：P
ヒーロー組織の偉い人：P
”フレイムクロウ”灰原匠：P、S

丹羽長門：P
パラディン：N

死んでいった者達：P

好意
憧憬
執着

連帯感
誠信
信頼
遺志

不安
疎外感
劣等感
不安
厭気

疎外感
悔悟

カテゴリ：ルーキー
コネ：要人への貸し

携帯電話
ヒーローズクロス

8 6

ワーディング

リザレクト

アニマルテイマー

コンセントレイトB

黒の束縛

因果歪曲

崩れる大地

黒の鉄槌

大地の加護

世界樹の葉

縮地

時間凍結

要の陣形

暗黒の槍

灰色の庭

★

0

3

2

3

2

3

2

5

1

1

1

1

1

3

-

1d10

3

2

2

3

2

1

2

5

2

5

3

3

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰRe

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

Ini

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

Set

視界

-

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

範囲選

単体

単体

自身

3体

単体

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

↑80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定+[Lv+1]個、動物を操る

C値-Lv(下限7)

攻+5、同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可攻撃、ﾀﾞﾒ時対象行動値-(Lv×3)ﾗｳﾝﾄﾞ間

別ｴﾝｹﾞｰｼﾞ対象、ｼﾅﾘｵLv回

命中時ｼｰﾝ間ﾄﾞｯｼﾞ-LvD、ﾏｲﾅｰ解除可

同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可、攻+[Lv×2+2]

攻撃力＋[Lv×2]

戦闘不能回復、詳しくはるるぶ

移動時どこでもいける、ｼﾅﾘｵLv回

即追加行動、HP－20、ｼﾅﾘｵ1回

対象を3体に、ｼﾅﾘｵLv回

装甲無視、HP-5、ｼﾅﾘｵLv回

ﾗｳﾝﾄﾞ間行動値-(Lv×3)

「あたしがナンバーワンヒーローの”リフトライダー”よ。あたしに任せとけば万事解決なんだから！」
「え？ナンバーワンじゃないって？ 細かいこと気にしてたらあのヴィランみたいに禿げるわよ！」
「き～～！！　見てなさい！ いまは無名だけど、すぐにトップにたってやるんだから！！」
「ｷｬｯ　ちょっとーそれでもあんたオーヴァードなの！ 女の子には優しくしなさいよね！！」

強気女子。
ナンバーワンを目指して今日もヒーローやってます。
有名なﾋｰﾛｰ夫婦の娘で、偶然偉い人の命を救ったことがある。
すごいヒーロー（両親や死んだ師匠など）やランキング上位の人のことは尊敬していて、「すぐにあたしもあの人たちと肩を並べてやるわ」ってなってる。
身長を気にしていて、いつも不思議な浮かぶ円盤に乗っている。
最初のコードネームは”リトルライダー”だったのだけど、リトルが気に入らないので、リフトライダーと無理やり改名したらしい。
ちっちゃいとか、子供っていうと、「すぐに大きくなるわよ！」ってなる。

好きなものはショートケーキ。甘いものあげとけばすぐに機嫌がよくなる。ちょろい。
動物と仲がいい。

＞なんでヒーローやってるか
ちゃんとしたオーヴァードはすべからくヒーローになるもんだとおもってる節があります。
あとは、日本人じゃないのと気が強いのとで同年代の友達とあんまりなじめず、大人とばっかり絡んだ結果、
ヒーローってだけで最低限「子供の自分にもできることがある」と思える、ってのもヒーローにこだわる理由の一つです。自分に確かにできることが、誰かの命
を救えること、なんて素敵でしょっ！
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運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ウィリー・アニス 仕組まれた幸運

地獄耳

不可視の領域

ディメンジョンゲート

吸着

クズ鉄の橋

1

1

1

1

1

1

3

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

極めて限定的な幸運

領域内の出来事を把握する

Lv×1000㎡を隠蔽する

ゲートを創り出す

重力操作

大きな足場を作れる
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