
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

島崎藤村

コート

ステーシー

バロック

13

罪人

5

煉獄

13
14.呪い　★更新

99.ネクロマンサー　★更新

掌

喧嘩　★更新

放火

貴方は世界を呪った。それは自分のためじゃなく、「あいつ」や「国木田」のために。「あいつ」や「国木田」のためならば、貴方は自分の身を削っても呪うことができた。

貴方は知っている。自分のこの体を作ったのは【志賀直哉】だ。覚えている。薄れた意識の中で微笑むのを。メスを入れるのを。

貴方は掌で優しく撫でられた。その掌からたからものをもらった。その掌は貴方の数少ない幸せな思い出の一つだった。その掌は、あなたの大切な人のものだったはず。

貴方が喧嘩したのは【芥川龍之介】だった。いつも喧嘩する仲だったが、その時の喧嘩は酷く、二人の仲を切り裂いた。また今度会う日に謝ろうとしたが、その日は来なかった。もう彼は死んでいたから。　/　貴方は「あいつ」と喧嘩をした。「あいつ」に謝ろうと思ったが、もう遅かった。「あいつ」はもう貴方の目の前にはいなかったから。

貴方は【芥川龍之介】や【国木田独歩】が死んだことを受けて、自らの生きていた場所を燃やした。自分の身も心も。燃やし切った……はずだったのに。それは貴方の自己中心的で歪な【罪】だった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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【看破】対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

【憎まれ役】他の姉妹が、狂気判定に失敗または大失敗した際、その結果を成功に変えてもよい。結果を変更したなら、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

ダメージに付随する効果全て（切断や連撃、全体攻撃など）を打ち消す。

【臓物豚】戦闘終了時、あなたを含む姉妹全員、損傷している【はらわた】を修復してよい。

防御1、1ターンに何度使ってもよい。同じダメージに対して複数回の使用は不可。

このスキルを習得した際、レベル3変異パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

【背徳の悦び】使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可能にする。

最大行動値+2。

最大行動値+1。

肉弾攻撃１

最大行動値+1。

最大行動値+1。

【つめたいひかり】ターンが終了するか、このパーツが損傷するまで、舞台上のホラー・レギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定に-1の修正を受ける（この修正は累積しない)

防御2。

自身がダメージを受けた際のみ使用可。任意の未練から、狂気点を1減少させてよい。

少し欠けている挿し櫛。

それは、今の貴方にとっての「彼」との唯一の繋がり。大切に大切に持っておかなければならない。

【よぶんなあたま】最大行動値+2。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1。

砲撃攻撃1+爆発+連撃1。
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