
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

佐倉杏子

スカウト

レンジャー

シーフ

アルケミスト

ヒューリン

独りぼっちは、

12

魔砲少女

１４歳

寂しいもんな。

と言うとでも思ったかm9(^Д^) ﾌﾟｷﾞｬｰ
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104

99

5

ＳＰＡＳ１２（ショットガン相当）

蝶の帽子
フェザーアーマー

俊足のブーツ
ブリッツグローブ

スペシャライズ、コンバージョン、マスタリー、バタフライダンス、ラピス、オプション、フォアストール、マークスマン
アキュレイト、ストレイトショット、蝶の帽子

20m -1 7 0 0 0 0 0

1 1
9 1

1 3 1
2 3
11 0 8 0 3 18 10
2 28 15

2
14 35

12 13 3 38 10

5 2 3

10 10 2
11 11 3
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

11 11 3

ベルトポーチ
バックパック

サヴァイアバルパック
メディカルパック

ファーストエイドキット×（　）個／１個
ＨＰポーション×（　　）本
ＨＨＰポーション×（　　）本
ＭＰポーション×（　　）本
ＨＭＰポーション×（　　）本
万能薬×（　　）本
毒消し×（　　）本

13

3

オールラウンド

インタラプト

バタフライダンス

スペシャライズ：錬金銃

ウェポンフォージ

クイックフォージ

ガンスミス

アームズマスタリー：錬金銃

コンバージョン：ショットガン

オプションパーツ

ラピス・フィロソフォルム

アーマーブレイク

★

★

★

1

★

★

★

5

1

★

★

5

2

1

5

-

-

-

-

8

3

-

-

-

-

-

5

パッシヴ

任意

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

アイテム

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

メジャー

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

-

-

錬金術

自動成功

-

-

-

-

-

命中

Max

Max

Max

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

取り敢えず必要。

回避に＋１Ｄ６

錬金銃の命中・ダメージに＋SL

＋ＳＬＤ６分の武ダメ固定値増。シーン有効。

セットアップ時にウェとアマが同時に使える。シーンＳＬ回使用可能。

マスケット銃を取得

錬金銃の命中に＋１Ｄ６

マスケットをＳＰＡＳ１２に。射程20m、ダメージに＋ＳＬ

ガンストック、スピードローダー、命中＋1、行動値＋7

錬金銃のダメージ＋ＳＬ×２

対象の物理防御を－ＳＬ×４

ＨＰ：１０４　防：１３／３　　ＭＰ：９９　　　行動値：３８　　　　移動：１０ｍ　　　　　ＨＰ：１０４（１３／３）　　　　ＭＰ：９９

命中：５Ｄ６＋１４（射程：２０ｍ）
ダメ：２Ｄ６＋３５（物）
回避：３Ｄ６＋１２

【セットアップ】
・クイックフォージ（ＭＰ３：１シーン１回）
　ウェポン＆アーマーを同時に使用できる。
※使用時のトータル消費ＭＰ：１１

【マイナー＆メジャー】
・アフターイメージ（ＭＰ１２：ムーブ）
　命中、回避に＋１Ｄ６。シーン有効。
・トゥルー・アーマーブレイク（ＭＰ１０：メジャー：範囲選択）
　物防－２０＋貫通ダメージ。
【その他】
・インタラプト×１
・ゲッシュ：「女王様への誓い」によりアフターイメージを取得。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

佐倉杏子 トゥルーブレイク

フォアストール

スピードショット

アキュレイト

ストレイトショット

マークスマン

アフターイメージ

マジカルハーブ

ファインド・リムーブトラップ

トランプ

マジックキャンドル

イクイップリミット

トレーニング：各種

ストリートワイズ

★

4

★

★

★

★

★

3

★

★
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2

2
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★

★

★

★
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-

-

-

-

-

12

-

-

-

6

-

-

-

アーマー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

判定直前

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

魔術

-

-

-

Max

Max

-

-

-

-

アーマーブレイク時、貫通ダメージを与える。

行動値に＋ＳＬ×2

行動修正マイナスの武器を０にする。

器用に＋１Ｄ６

射撃武器命中に＋１Ｄ６

ダメージに＋SL×５

命中、回避に＋１Ｄ６。シーン有効。

シナリオ開始時にMPPを５本かHMPPを２本取得。シナリオ終了時に消滅。

トラップ探知、解除に＋１Ｄ６

情報収集等に＋２Ｄ６。１シナリオ１回。

明度を２～３に出来る。

装備重量に＋５

筋力、器用、敏捷、感知、精神、基本値＋3

ゲッシュ用捨てスキル。幸せとは「喰う」ことだw
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