
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガノン

ウォーロード

ファランクス

ウォーリア

シーフ

力の三角形

15

32
10
3

13

27
9
3

12

9
3
1

4

10
3
1

4

9
3
0

3

28
9
0

9

6
2
0

2

182

117

4

斬馬剣

闇の甲冑
トリックマント

ファイターズジュエル

MAスキル使用時命中+2、ダメージ+3D

-1 26 -3

-3 25 6 -5
0 5 0 0

12 0 4 0 9 7 18
5 49 2 1

3 15
16 75
17 49 1 35 16 4 28

5 2 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

戦車

HMPP*29
GMPP
GMPP
GMPP
耐毒符

理力符：光
転移の呪符

50064

41

ディーバ：エルダ

バッシュ

アブストラクター

AM：両手剣

アームズロジック：両手剣

アブストラクターマスタリー

スペシャライズ：両手剣

ウェポンフォーカス

ゴッドフォース

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

ファランクススタイル

バーストスラッシュ

ランナップ

★

5

★

★

★

★

5

★

★

5

★

★

★

1

★

3

2

Pv

メジャー

Item

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Sup

武器 単体

自身

命中

自動

魔導剣

スキルコスト-1(計算済) 初期フェイト-1

武器攻撃　ダメージ+5d

「斬馬剣」の種別に「魔導剣」を追加

命中+1D

命中+1D

命中+1D

命中+5、ダメージ+5

ダメージ+5

武器攻撃ダメージ+4

武器攻撃ダメージ+20

武器攻撃ダメージ+13

装備出来る防具の重量を「筋力基本値」に　クラス制限を無視する

命中判定でクリティカルした際、魔防を0とみなす

戦闘移動、離脱を行う

バッシュ　バーサーク　AM　スペシャライズ*2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガノン

ファランクスクラッシュ

バーサーク

オーバードライブ

クールランニング

スマッシュ

ストラグルクラッシュ

ボルテクスアタック

バトルコンプリート

ピアシングストライク

バイオレントヒット

リカバリー

パーフェクトボディ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

1

★

1

5

★

★

★

1

★

1

★

2

1

3

1

★

★

1

★

1

1

1

5

2

4

9

6

4

2

Mv

mA

Pv

Pv

mA

MA

効果参照

判定後

DR前

Cup

Cup

戦闘不能

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

全身>15

両

1/Sr

SL/Sn

1/Sr

1/Sr

ダメージ+32　Mp持続

武器攻撃ダメージ+15 シーン継続

↑の効果に「武器命中+1D」を追加

バーサークのデメリット打ち消し

ダメージ+13　Mp持続

バッシュ2回　対象：単体※(同じ相手)　2回目のダメージ+2d

武器攻撃と同時　ダメージ+150、対象：単体※に

攻撃の命中判定を振り直す

ダメージ+3D

ボルテクスアタックの回数を回復

バステを一つ回復する

戦闘不能を回復、HPを20に

筋力基本値+3

器用基本値+3

精神基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガノン バイタリティ

フェイス：グランアイン

フックダウン

ベアアップ

マシンアーマー

マシンリム

ホーム：エストネル

オンスロート

エンラージリミット

ハンティング

フィッシング

レストタイム

デストロイヤー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

7

Cup

MA 0Sq

自身

十字（選択）

自動

命中

1/Sn

1/Sr

1/Sr

1/Sr

1/Sr

HP+CL

ダメージ+2

ポーションを飲む

スキルに対する【精神】判定+1D

物防+2、魔防+1

筋力、器用、敏捷基本値+1

筋力、知力、精神基本値+1

範囲攻撃

所持可能重量を筋力基本値*2

HPを2d+30回復

MPを2d+30回復

HPMPを2d+15回復

オブジェクト破壊時のダメージ+2D
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