
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴィント・シルヴェルステラ

ウォーロード

バイキング

ウォーリア

バイキング

ヴァーナ

騎士

11

？

15

傷病

名誉

24
8
2

10

22
7
3

10

18
6
2

8

6
2
0

2

12
4
0

4

12
4
0

4

9
3
1

4

134

77

6

ウコンバサラ
命中判定を振りなおす　１/シナリオ　　攻撃宣言時ＣＬ*5以下の任意のＨＰをロスして　その分ダメージに追加する　

刃の兜
テーゲベックの鎧
トリックマント

ファイターズジュエル

至近 -2 21 0 0 0 0 0

-1 7 -1
-1 9 -1

5

10 0 8 0 4 12 15
1 5

4
12 21

6 21 4 13 18

2 2 2

4 4 2
10 10 2
4 4 3
2 2 2
2 2 2

ポメロ人形（たいせつなもの）
香水

上等な衣服

アクセサリー

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バック

ランチボックス
ポーションホルダー

にく（ジャーキーの欠片）
にく（ジャーキーの欠片）

毒消し
果実

ハイMPポーション
ハイMPポーション
EXMPポーション

まだら色の魚鱗
海賊のお守り

1620960

51

オーバーパス

バッシュ

ストラグルクラッシュ

シンクロナイズ

アクアスタンス

ファストセット

スマッシュ

スキップジャック

イートザミート

スラッシュブロウ

メイルシュトローム

ボルテクスアタック

カバーリング

★

5

★

◇

★

★

★

★

5

★

3

3

★

◇

★

-

4

10

4

5

6

5

7

3

6

2

パッシヴ

メジャー

メジャー

SU

SU

ムーブ

マイナー

マイナー

マイナー

DR直前

DR直前

効果参照

DR直前

-

武器

自身

単体

-

命中

遊泳

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

バッシュを二回攻撃。二回目はダメージに+2D。

指定したPCと同じ行動値になる

遊泳状態になる。遊泳のデメリットを受けない。

マイナーアクションのスキルを使用する

筋力分ダメージ+

命中+1D、ダメージ+SL*4。

肉を食べる。回復量をダメージに+。

ダメージに+（SL*2）D

ダメージ+SL*2D。水属性魔法Dに。

ダメージ+CL*10

対象にカバーを行う

【所属】
使徒学部

[初期習得]
アームズマスタリー[斧]
カバーリング
バッシュ
イートザミート
ミートディッシュ

[境遇]
由緒あるバイキングの一族に生まれ、将来を期待されながらも生まれつきの虚弱体質で体が弱かった。
期待と同じだけ失望も大きく、それ故に家族以外からは冷遇されて育つ。

その身体の弱さからバイキングでありながらも海上で行動することは少なかったため日を浴びることも少なく、
肌はまるで深窓の令嬢の如き白さであり、コンプレックスの一つでもある。

余りに華奢で身長も低く、発育不良極まって女性のように見えるが、性格は粗野で粗雑、非常に男性的。
どちらとして取り扱っても不機嫌な態度を取るため、触れない方が無難。

学園内では基礎体力の低さからドベで入学。
落ちこぼれている上、触れにくい変わりものであるため、



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィント・シルヴェルステラ

理力符（火）
理力符（水）
理力符（風）
理力符（土）
理力符（光）
理力符（闇）

飛翔符

アームズマスタリー[斧]

セルフプライド

ミートディッシュ

名状しがたきアームズ

ストームアタック

ハイパーゲイン

ゴールデンスパーク

エンラージリミット

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

サーチリスク

ファインドトラップ

トラッキング

バイタイリティ

デリシャスミート

ブロウストライカーI

オンスロート

デストロイヤー

◇

★

3

3

★

2

★

1

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

FP1

8

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

遊泳

シナリオ1回

シナリオ1

白兵の命中ロールに+1D

武器攻撃ダメージ+SLD

肉の回復量+SLD。

FP最大値+1、筋力基本値+1、精神基本値+1

スラッシュブロウの効果に+SL*3D

武器攻撃のダメージに+筋力

あらゆるダイス【DR込み】を振りなおす+振りなおしたものが判定なら+10　ＤＲなら+20貫通ダメージに

携帯品の筋力制限*2

器用+3

敏捷+3

筋力+3

危険感知+1D

罠探知+1D

足跡などの感知判定+1D

HP+CL

プリプレイ時に所有している【肉】を加工する。回復量+CL

スラッシュブロウを1回復

自分中心十字型に選択で範囲攻撃を行う

オブジェクト破壊に+2D
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