
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

バルバトス=テステュ

ハイマン

傭兵

8

1350

デジャヴ、魔法の申し子

女 11

飛空艇に乗ったことがある
育ての親に拾われた
大病を患ったことがある

6

9

12

5 3 14 + 1 2

1 2 9 1

7 6 22 + 2 4

3 7 19 3

6 5 23 + 1 4

6 1 19 3

ファイター

プリースト/ティダン

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

7

1

1

5

2

8

タフネス

全力攻撃

防具習熟A/金属鎧

頑強

武器習熟A/ウォーハンマー

2122

IB36

IB31

IB29

IB31

7 9 8 11

0

0

0

チェインメイル 18 -1

7

6

1

7ファイター

魔戦槌”ハシュマル”

ストーン

ストーン

ストーン

ストーン

ストーン

ストーン

ストーン

射程10m

射程10m

射程10m

射程10m

射程10m

射程10m

射程10m

2H

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

20

1

1

1

1

1

1

1

9

9

9

9

9

9

9

9

10 13 40

12 12 6

12 11 6

12 11 6

12 11 6

12 11 6

12 11 6

12 11 6

3 14 42 7 7 75

12/× 2 11 11 24

神聖魔法 1 6

聖印

DG：誓いのアンクレット

背水のネックレス

ウェポンホルダー

巧みの指輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

知性の指輪

剛力の腕輪

NPCガエタンからのプレゼント

プレゼント

出身：ディルフラム

非ランク効果:阿頼耶識
この武器の命中判定は戦士系技能Lv+器用度Bではなく戦士系技能Lv+知力Bで行うことができる。

ランク効果：前提（武器習熟/●●）
戦闘特技で武器習熟を獲得した場合、このアイテムは武器習熟に書かれた
武器に変形しランクごとに適性のある武器に変形します。特定の計算式に従い
全てのステータスが決定し、その最終計算値に命中とダメージが+1します。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

バルバトス=テステュ

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

探索指令

騎獣強化

高所攻撃

HP強化

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

獅子奮迅

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

ストーン

ストーン

ナイフ

ナイフ

ナイフ

射程10m

射程10m

射程10m

射程10m

射程10m

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1

1

1

1

1

9

9

9

9

9

12 11 6

12 11 6

10 11 1

10 11 1

10 11 1

専用化 100

358 458

冒険者セット

着替えセット

騎獣契約証 【ホース】 

騎獣契約証【ウォーホース】

騎獣契約証【ペガサス】

騎獣契約証 【ヒポポタマス】 

騎獣契約証 【エレファント】 

騎獣契約証 【ワイバーン】 

騎獣縮小の札Ⅰ

騎獣縮小の札Ⅱx5

魔晶石3点x30

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+2x2

マテリアルカード赤S

マテリアルカード赤Sx4

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード金Ax10

5770
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