
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

かるど

ソロリティ

バロック

バロック

(見た目)13

罪人

74

煉獄

14
死後の生

壊れた

■

相棒

■■

■

■■

アンデッドとして目覚め、衝撃を受けた記憶。あなたは既に一度、あるいはそれ以上の回数、アンデッドとして蘇らせられている……その後、破壊されたのか？ 何のために自我を持ったアンデッドとなったのか？

大切な人が壊れてしまった。絶望と、義理をひきずるような世話。感謝されず、呪われながらの世話。あなたの中に、その人自身の記憶がないのは、あるいはネクロマンサーの慈悲なのか？
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0 2 2

たからもの

はるせ

ますみ

しづき

ふうた

依存

憧憬

恋心

嫌悪

独占

0

2

1

1

2

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

胴

頭

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

号令

親愛なる抱擁

怪力

異形存在

再生

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

本

よぶんなあたま

よぶんなめ

猫のぬいぐるみ

木の鱗

蜜

鱗粉

ジャンクパーツ

あるびの

蜜袋

ラピッド

ラピッド

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

ジャッジ

オート

ダメージ

ジャッジ

ジャッジ

オート

ジャッジ

オート
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1

なし

なし

1

2

2

1

4

1

3

3

1

なし

1

1

1

0

なし

1

なし

0

自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

0～１

自身

0

0

自身

0~1

自身

あなたを含む舞台上の姉妹全員、望む攻撃マニューバを一つ「ラピッド」で使用してよい。

サヴァントに対してのみ使用可。対象サヴァントは現在行動値が4減少する。

肉弾、白兵におけるダメージ+1

バトルパートにおいて攻撃を受けた際、大成功でなければ命中箇所を任意に決めて良い。

防御1。1ターンに何度使ってもよい。

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

たからもの

最大行動値+2

支援２

たからもの

防御2。

自身を対象とした攻撃判定にのみ使用可。妨害1。1ターンに何度使ってもよい。

妨害2。

このパーツが破壊されずに戦闘終了した場合、このパーツが装備された箇所の基本パーツは全て損傷前の状態に戻る。

支援１

最大行動値+1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

