
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーリア

サロゲート サロゲート

アーシアン

現代人

8

アイドル

どっちつかず

16
5
1

6

16
5
2

7

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
0

3

15
5
1

6

9
3
1

4

90

64

5

フラガラッハ
クリサオル（2回目用）

バトルマスク
テーゲベックの鎧
トリックマント

ファイターズジュエル

ｱﾎﾟｽﾙ+ﾌｧｲﾀｰｽﾞｼﾞｭｴﾙ
ﾎｰﾘｰｽﾏｲﾄ+ﾎｰﾘｰﾍﾞｰﾙ

至近 -1 17 -1
至近 -2 18 -2

4
-1 9 -1

5

7 0 4 0 6 7 11
2 9

9 1
8 35
7 36 3 18 6 5 10

3 5 2

3 3 2
7 7 3
3 3 3
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
異次元バック

ポーションホルダー
ハイHPポーション1つ
ハイMPポーション2つ

万能薬
Iスマートフォン

聖水1つ

021

8

アーシアン：召喚

ディバインコール

アタックハイロウ

ハイロウコール

ディバインストリーム

ホーリースマイト

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

ディバインシュート

バッシュ

アポスル:ソード

★

1

2

4

1

1

1

3

1

1

3

1

5

1

3

-

6

10

4

-

4

3

7

4

-

メジャー

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ﾑｰｳﾞ

ﾏｲﾅｰ

武器攻撃

DR前

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

視界

-

-

-

-

20m

武器

-

自身

自身

場面（選択）

自身

自身

自身

自身

範囲

単体

自身

自動成功

自動

自動

自動

自動

自動

自動成功

命中

命中

-

1

ﾗｳﾝﾄﾞ

ｼﾅﾘｵ

ｼﾅﾘｵ

ｼｰﾝ

剣系

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

召喚具を呼び出す

自分以外の与ダメ+[SL*3]

上記2つを同時使用する

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｼｭｰﾄを「場面（選択）」「射程:視界」にする

ﾀﾞﾒｰｼﾞ[SL*3] 妖魔･魔族・魔獣の場合+【精神】

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[CL*10]　対象を単体に変更

ﾀﾞﾒｰｼﾞに+[SL*2]D

投射可能と書かれてない、至近武器のみ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL]D

ﾀﾞﾒｰｼﾞに+[SL*3]

バッシュLv2、スラッシュブロウLv1、AM:召喚具、ディバインコール

テーケベッグの鎧:6,500G、トリックマント：6,500G、ファイターズジュエル：6,000G、異次元バック:2,000Gの合計21,000G



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

AM:召喚具

ホーリーフェザー

ｶﾙﾁｬｰ：現代知識

イクイップリミット

サーチリスク

ファーストエイド

フックダウン

リムーブトラップ

ブロウストライカー

ブロウストライカーⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｲﾆｼｱ

ﾌﾘｰ

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

武器攻撃対象

-

-

-

-

-

器用

自動

-

自動成功

自動

召喚具

ｼｰﾝ

ｼﾅﾘｵ

召喚具を用いた命中+1D

飛行状態になる。

現代知識に+1D

装備重量+5

危険感知+1D

【器用】で難易度10に成功すれば対象を戦闘不能から復活

素早くポーションを飲む

罠解除に+1D

F1点消費。既に使用したスラッシュブロウを1回増やす

F1点消費。ﾘｱｸｼｮﾝに-1Dさせる
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