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追加
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魔物知識/弱点
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ナイトメア

戦士
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異貌、弱点[土、銀+2]

女 1219

おおげんかしたことがある　
冒険に誘われた
大病になっていた
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9

9
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タフネス

追加攻撃
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武器習熟/ソード
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魔力撃
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全力攻撃
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0

0

プレートアーマー 20 －2

31
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8ファイター

ミスリルソード＋１

ミスリルソード＋１

ヴェンデッタ
特殊効果　炎属性がエンチャントされている場合そのエンチャントを消し、最大HPの25%を消費することで攻撃を炎属性の魔法ダメージとして与える　　HP17
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9

9

9
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聖印

熊の爪

知力の腕輪

ブラックベルト

筋力の腕輪

知力の腕輪

ますべの効果＋1　　

冒険する前は貴族の娘だった、とても裕福な暮らしをしていたが病のせいで外にでたことがなかった。
昔から、外にでることが憧れだった病気を治してもらおうといろんな医者にみて貰ったが自分がナイトメア
として生まれてきたせいで雇われた医者はみんなフフラを見捨ていた。
それでも外に出たかった彼女は何度もなんども抜け出そうとして姉とよく喧嘩をしていた。

あるときに住まいを統合され、フフラの故郷を起点に放浪をし始めたリヒトと出会う
冒険の話を聞き、次第に打ち解けていった。フフラが身の上を話した時に治療の薬草を求めてリヒトが飛び出していってしまう
しばらくしても帰らないリヒトの身を案じて近くの冒険者の宿で助けを求める
その場に居合わせたグノスとヨキを連れリヒトを救出する。そのまま薬草を手に入れ治療をする
帰ってきてから家族との軋轢により家出、勘当される。リヒト、ヨキ、グノスのパーティに加わる
リヒトに剣を教えてもらうがナイトメアのせいか本人の素質のせいか彼の腕前を超えている
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言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 
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○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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フフラ

交易共通語

魔法文明語

ザルツ

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

10

5

10

975 1000

冒険者セット

魔香草x19

救命x10

魔晶石x20

調理道具セット

フード付きのかっこいいマンと

保存食

背負い袋

狂戦士の髪飾り（盗難中）x2

たいまつx4

頑丈なランタン

白紙の本（日記）

白紙の本（日記）

羽ペン

インク

リボン

帽子

手袋

知力の腕輪

器用の指輪
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