
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シャーリー

ヴァルキリー

戦士

15

3800

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 17

とても大切な人がいる
己に何らかの誓いを立てている
今だ叶わない夢がある

9

10

7

11 32 52 8

5 4 18 3

12 12 34 5

8 5 23 3

3 4 14 2

11 7 25 4

ファイター

プリースト/剣神ヒューレ

アルケミスト

ライダー

11

9

1

15

タフネス

武器習熟A/スピア

全力攻撃

両手利き

二刀流

武器習熟S/スピア

二刀無双

武器の達人

頑強

2122

IB31

IB36

IB32

IB30

IB31

IB31

IB31

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

高所攻撃

チャージ

HP強化

探索指令

人馬一体

超高所攻撃

HP超強化

MP譲渡

騎獣の献身

縦横無尽

極高所攻撃

バランス

特殊能力解放

騎獣強化

騎獣超強化

パラライズミスト

11 19 14 16

0

0

0

★イスカイアの魔導鎧 15

14

7

8ファイター

ミスリルスピア

ミスリルスピア

1H両

1H両

18 -1

18 -1

19

19

10 19 33

10 19 33

3 18 54 14 8 98

17/× 0 18 19 52

神聖魔法 9 11

★決死の鉢巻き

先魁の印

★背水のネックレス

★ウェポンホルダー

平準の指輪

★ブラックベルト

先魁の印

★ポーションインジェクター

★アルケミーキット

ヒューレの聖印。先制判定の結果後攻になっても先んじて補助動作を行える。この効果は1度使うと失われるが聖印としての効力は失われない。

3Rの間器用,敏捷,筋力が+12される。マナマテ

マナマテ

ヒューレの聖印。先制判定の結果後攻になっても先んじて補助動作を行える。この効果は1度使うと失われるが聖印としての効力は失われない。

補助動作でセットしたポーション使用可/IPセット

マナマテ

シャーリー 【Actor153】
人間とエルフのハーフであるヴァルキリー。(エルフの父親の影響で耳がそれっぽい感じに)
生まれて来たことをとても祝福され育った。
元々動物が好きですぐに仲良くなれる。
緊張しやすい性格でもあり、親しくなるのにもそれなりに時間がかかる。
同じ町で幼い頃一緒に育ったレインという友達がいたが、
15歳の頃、レインの誕生日プレゼントを買うついでに家族揃って他の街へ出かけており、
出先でトラブルがあり帰るのが一日遅れてしまう。
誕生日に間に合わなかったのを悔いながら元の町へ戻ると、そこは焼け焦げた廃墟と化していた。
自分達の家も当然燃えており、息をしている人間を見つけることができなかった。
そして自分の親友であるレインが死んだと思い、それを受け入れられず



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シャーリー

冒険者セット

着替えセット

保存食(1週間分)x2

ホースの騎獣契約証

スプリントアーマー

平準の指輪x2

★ペガサスの騎獣契約証

★騎獣用甲冑

★魔晶石2点x10

★防寒着

★ノーマルスピアx2

ロングスピア

★剛力の指輪

★マテリアルカードA:緑x19

★知性の指輪

粗製マテカS:赤

苺マフィン(宿の買い置き)x4

リンゴのパイ

★アールシェピースx2

先魁の印x4

★インドミタブルポーションx2

★ブレードホーン

★宗匠の腕輪

3329

【魔法文明時代を覗きし者】

ミスリルスピア専用化×2

100

100

1387 1587
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