
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

六道　将宗(マサムネ)

ウロボロス
ウロボロス

UGNエージェントD

24

生誕

望まれない生

闘争

修行

高校生（UGNエージェント）

男

46

平行世界の己

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2 4
2
4
1

32
8
8
13
26

1 1
2 1

FH 1

決闘者の剣
ジュラシックレコード
ジュラシックインパクト

100%~

白兵
白兵
白兵
白兵

4r
4r-2
8r-2
8r-2

3
4

C:8侵:6
C:7侵:6

7
12
23
23

単体攻撃の場合攻撃力＋４
装甲値＋１０能力値＋２、侵食基本値＋２
ビサイド＋コンセントレイト+マルチウェポン（単体のみ）

(単体のみ)

ジュラシックレコード 10 装甲値+10火を避ける
10 0

遺産継承者:ジュラシックレコード
麗菜（ＰＣ３）

ミニス　
六道将宗

七咲
大総統

偏愛（食）
慈愛
遺志
信頼
同情

侮蔑
不信感
憐憫
不安

敵愾心

カテゴリ:ルーキー
ユニーク:怨念の呪石

グレイボックス

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ウロボロス

パワーソース:ビサイド

背徳の理

極限暴走

食らわれし贄

原初の赤:マルチウェポン

ユニーク:怨念の呪石

ユニーク:決闘者の剣

原初の白：時間凍結

原初の灰:闘争の渦

メモリー:RW世界線の六道の記憶

レスキューアクション

まだらの紐

★

0

2

2

5

1

5

5

2

1

1

1

1

1

1

-

1d10

2

3

1

3(4)

3

5(7)

5(7)

1

オート

気絶時

オート

オート

オート

メジャー

セットアップ

イニシアチブ

オート

視界

-

至近

至近

至近

武器

至近

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

<白兵><>

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80%

120%闘争

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-[Lv]下限値７

エフェクトを組み合わせた攻撃の判定ダイス+4,射程+10m,他のパワーソース取得不可

ｵｰｳﾞｧｰﾄﾞにダメージを1点でも与えた場合このシーンの間ウロボロスのエフェクトを組み合わせた判定ダイス+[Lv×2]

暴走時、「オーヴァードに１点でも与えた場合」使用できるエフェクトを使用できる。初期侵食+3

ｵｰｳﾞｧｰﾄﾞにダメージを１点でも与えた場合、シーン中ウロボロスのエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力＋[Lv×3]　シーン1回

武器の攻撃力を組み合わせる　達成値-[5-Lv]

暴走を受ける。そのシーン中相手に対するダメージダイス＋２D

対象が単体の場合攻撃力+4

イニシアチブプロセスでメインプロセスを行う。HP-20シナリオ1回

エフェクトの使用回数１回復　シナリオ１回

ビサイドとなって残り続けているRBの残滓によって蘇った記憶。

人々に迫る危機を阻止する。所詮俺にできることなどヒーローごっこに過ぎない・・・もっと力があれば・・・

会話の盗み聞きが出来る技能、シーン外の時は使う予定

欲望：超越
セットアップ:【コンボ：鬼門開放】
マイナー:装備する(強化ブレードとジュラシックレコード)もしくは移動
メジャー:【コンボ：ジュラシックインパクト】

入れる候補
レックレスフォース
破壊の渦動:シーン中装甲無視
悪食の蛇：使用回数増加
原初の黒：ラストアクション：戦闘不能時行動
原初の灰:闘争の渦：使用回数増加
原初の灰:空走る爪：達成値＋１０
原初の灰；メカニカルハート：戦闘不能回復＋ラウンド攻撃力＋５

入れるエンブレム候補
ラグマン
マンイーター

入れてるけど書けないエフェクト

台詞集
「俺がお前（達）の厄災になってやる」
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