
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シルフィ

プリースト

バーサーカー

アコライト

メイジ

エクスマキナ

魔術師

11

女性型

略奪

戦い好き

23
7
1

8

10
3
2

5

11
3
0

3

30
10
1

11

11
3
1

4

19
6
2

8

6
2
1

3

109

108

5

フォースワンド
セレスチャルシールド
セレスチャルヘルム
バニッシュローブ

セレスチャルポイントアーマー
高位聖印

至近 -1 11 0 0 0 0 0
6 3
5 4 0

-1 6 -5
6 3 -2

5 0 3 0 8 7 13
2 1
2 2

4 11
5 0 2 27 16 7 11

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
11 11 2
11 11 2
11 1 12 3

HPポーション*1
バックパック

毒消し*4
ポーションホルダー

冒険者セット
上等な衣服

ドレス
ハイHPポーション*2
ハイMPポーション*2

差額分

EXHPポーション*3
EXMPポーション*3

祝福の花
リムブーストメタル

486333

19

チューニング

プロテクション

ヒール

コンセントレイション

マジックフォージ

ホーリーライト

ビリーブ

マジシャンズマイト

アンプリファイア

バーサーク

ソウルヒート

オーバーパワー

クイックヒール

ワイルドアサルト

デイフィブリレイター

★

5

1

1

3

1

4

1

1

4

3

1

1

1

1

-

3

4

-

3

6

-

-

-

3

3

-

5

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシヴ

DR直前

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

バーサーク

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

-

-

魔術

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

1/MP

シーン1回

シーン1回

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを[3d+cl*3]回復

魔術判定+1d

魔法ダメージ+[(sl*2)d]

対象に魔法攻撃2d(貫通).「妖魔,魔獣,魔族」には[威圧]を追加

貫通ダメージの魔法ダメージ+[sl*4]

魔法攻撃+[sld]

魔術判定+1 魔法攻撃+2

武器攻撃+[sl*3] リアクション-1d シーン継続

[狂戦士化(sl+1)]を受ける

バーサークを攻撃+[sl*3]に変更

ヒールを使う

ダメージ受けてるとダメージ+1d

HP,MP回復を行うスキル、アイテムに+1d

プロテクション
6d+8
ヒール
7d+33
命中判定
3d+15
ホーリーライト
3d+54
ホーリーライト+狂戦士+ワイルドアサルト
8d+66
ホーリーライト+デボディション+狂戦士+ワイルドアサルト
13d+66
ホーリーライト+マジックフォージ+狂戦士+ワイルドアサルト
14d+66
アンデット、妖魔、魔族、魔獣には
+3d

マーソル(LV5) ダメージ+8 命中+3 シナリオ1回ダメージ+90
アイリーン(LV1) 武器の価格-10%
師匠(LV4) 奥義:インステッド・オブ・ハイプロテクション(プロテクション) スキル上限+2
リリー(LV2) クリンナップと戦闘終了時HP4MP2点回復
使用経験点22/66点



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルフィ ライトバースト

デボディション

ハイプロテクション

ディバインフォース

ファーストエイド

マジックノウリッジ

トレーニング:知力

フェイス:グランアイン

バイタリティ

トレーニング:筋力

マシンアーマー

フックダウン

トレーニング:精神

ファーマー

マシンリム

イミューションウェイト

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

20

-

-

-

-

-

-

3

パッシブ

マイナー

パッシブ

ダメロル直後

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

シーン終了時

パッシブ

パッシヴ

20m

至近

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

単体

自身

-

自身

-

-

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

器用

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

シナリオsl回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

ホーリー(ディバイン)ライト判定+1d,ダメ+sl*4

効果+5d,メインプロセス中

プロテクション+[5+sl＊3]

ダメ+cl＊5

難易度10に成功すれば戦闘不能をHP1で回復

魔術について知っているかの知力判定+1D

知力基本値+3

攻撃+2

体力+cl

筋力基本値+3

物理防御+2 魔法防御+1

ポーションを使用する

精神基本値+3

野菜1dまたは果実3個得る

筋力,器用,敏捷基本値+1

防具の移動修正±0
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