
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ボニャパルト

ナイト

バートル

ウォーリア

ルイネーター

ベスティア

喪失

15

本懐

26
8
2
1
11

8
2
2

4

30
10
2
2
14

7
2
0

2

30
10
0
2
12

10
3
2
1
6

11
3
0

3

166

108

7

ムガ＝モリの頭巾
ムガ＝モリの馬上服

ビーストマント
ムガ＝モリの爪

ベスティア：リーオー他

5 2
7
5 2

4 0 14 0 6 26 16
+13 19 8 10 25

5 25
17 19
17 19 22 17 10 41 66
17 19
5 2 6

12 12 2
4 4 2
12 12 2
2 2 2
2 2 2

陸マグロ

2360026

0

ベスティア：リーオー

パリー

ペネトレイトブロウ

プレパレイション

ベストルート

ナイトロード

グラスホップ

ボルテクスアタック

ラッシュ

インバルネラブル

ファイナルガード

ホースバトラー

ワーニング

イモータルブラッド

エングレイブド

★

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

6

6

3

1E

8

-

6

-

-

10

-

1F

-

パッシヴ

Mi

MA

SET

SET

SET

SET

効果

効果

効果

CLE

効果

効果

効果

P

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

【器用】

-

-

-

シナ1

騎乗

シナ1

シナ1

シーン1

シナ1

-

回避＋１、素手攻撃力＝CL＋４

回避判定に＋１ｄ、命中判定に-１ｄ

武器攻撃。防御貫通

バートルスキル含め２回宣言。

移動力+25

暗闇にいる間あらゆる判定＋１ｄ

回避判定＋１ｄ

ダメージ＋CL×１０

ダメージ＋移動力

ダメージを０に

↑の使用回数回復

CL×３＋１ｄ(貫通)ダメージ

【感知】判定＋１ｄ、自身不可

HP１で復活

EPを４点得る

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ボニャパルト ボディビルディング

ルックアウト

アキュートアーツ

ゲートシフト

AM：格闘

ライトニングライド

イクストリアン

ライドマニューバ

ライディング

ブーストダッシュ

スタンドタフ

サジタリウス

ライドストーク

スピードアタッカーⅠ、Ⅱ

ストライダー

アニマルエンパシー

デストロイヤー

リレーションシップ

キャッチアウト

マーシャルアーツ

トレーニング×５

インテンション

1

1

1

1

1

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

8

P

P

P

INI

P

P

P

P

P

P

P

P

効果

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン1

【筋力】【精神】＋１

リアクション、危険感知＋２

攻撃の判定を【感知】で行う。

【移動力】ｍまで転移する

命中判定＋１ｄ

【移動力】【行動値】＋１０

【敏捷】【感知】判定＋２

回避判定＋１ｄ

命中判定、回避判定＋１ｄ

【移動力】＋１５

[スリップ]を受けない

全判定＋３

相手の移動時、同じエンゲージに転移
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