
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

射命丸文

ハヌマーン
ハヌマーン

レネゲイドビーイングC

1000歳以上

探求

人間への興味

加虐

人間観察

ルポライター/UGNエージェント

女

34

腐れ縁

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
3
2

27
7
7
12
24

1 1
1 1

UGN 1

妨符「天狗の石礫」
害符「天狗の震天動地」
求聞「思兼の記憶」

　　
ＲＣ
　　

0
3r+1

0
3

0 0

Dロイス：古代種
霧谷雄吾
妖怪の山
”扇動者”

夕花
秋月涼

尽力
連帯感
執着

親近感
興味

腐れ縁
嫌気
嫌悪
不安
心配

カジュアル
制服

赤い山伏風の帽子
フォーマル
携帯電話
文花帖
カメラ
葉団扇

情報収集チーム
コネ：UGN幹部
コネ：手配師

トランク

4

ワーディング

リザレクト

ルーラー

スピードフォース

サイレンの魔女

疾風迅雷

アースシェイカー

ブレインシェイク

デジャヴュ

オリジン：レジェンド

ヒューマンズネイバー

軽功

真偽感知

★

0

5

3

1

3

7

1

1

1

1

★

★

-

1d10

6

4

5

3

2

2

2

2

ー

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

常時

視界

-

視界

至近

視界

－

視界

－

至近

至近

至近

シーン

自身

ｼｰﾝ（選択）

－

ｼｰﾝ（選択）

自身

－

－

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

Dﾛｲｽ

ﾋﾟｭｱ

－

ﾋﾟｭｱ

－

Dﾛｲｽ

RB

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

イニシアチブフェイズにメインプロセスを行える。1シナリオLV回。

射撃攻撃。シーン、装甲無視のLV*３ダメージ。コンセントレイトと組み合わさられない

組み合わせた攻撃はドッジ不可。1シナリオLV回。

命中時、そのシーンの間対象が振るダイスを-LV個

命中時、対象に放心を与える。

GMに直接質問できる。1シナリオLV回。組み合わせ不可。

齢1000年以上の鴉天狗。人間社会に興味を持った為、人間の振りをして社会に紛れ込んで人間観察を続けており、普段はフリーのルポライター射命丸文として活
動している。
十数年前にとあるレネゲイド絡みの事件で霧谷雄吾と知り合い、その縁でUGNに籍を置き、彼の都合でエージェントだったりイリーガルだったり支部長だったり
と便利な立場で使われている。
私製の「文々。新聞」を発行するのが趣味で同名のブログも持っている。
■コンボ■
・妨符「天狗の石礫」　石礫を飛ばして行動を阻害する。
セットアップで《ルーラー》
そのラウンドの間、シーン（選択）の対象はあらゆる判定ダイスに-5個。
100%時、判定ダイスに-6個。
浸蝕値6

・害符「天狗の震天動地」　石礫を飛ばし、葉団扇からの暴風でかき回して周囲の敵全員の行動を妨害する。
セットアップで《ルーラー》、イニシアチブで《スピードフォース》、メジャーで《サイレンの魔女》 《アースシェイカー》 《ブレインシェイク》
《疾風迅雷》
そのラウンドの間、シーン（選択）の対象はあらゆる判定ダイスに-5個。イニシアチブフェイズにメインプロセスを行なう。
シーン（選択）の対象にドッジ不可、装甲無視で[攻撃力+3]の射撃攻撃。命中時、放心を与え、そのシーンの間対象のあらゆる判定ダイスを-7個。
1シーン3回まで。
100%時、射撃攻撃のダメージを[攻撃力+6]。そのラウンドの間の判定ダイスを-6個。命中時のシーンの間の判定ダイスを-8個。
1シーン4回まで。
浸蝕値22
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