
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フレデリック・レガート

ウォーリア

プリーチャー バイキング

ヴァンパイア(アルカード)

闇の一族

7

男

アルカード的には若い

傷病

憧憬

24
8
2

10

20
6
1

7

9
3
1

4

9
3
1

4

8
2
0

2

13
4
1

－1
4

6
2
0

2

98

58

5

シミターS3
ボーンシールド

グレートヘルムS2
猟王の革鎧
猟王の外套

専心のアミュレット

マシンアーマー／道具

至近 0 9 0 0 0 -1 0
0 0 0 8 0 -2 0

-1 4
-1 10 1 -2
-1 4 1 -2

7 0 4 0 4 6 15
2 4 3 1

9 13
9 4 1 29 7 3 11

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2
4 4

冒険者セット
対抗：スリップのクリスタル
対抗：威圧のクリスタル

ＭＰポーション
HMPポーション
ＨＰポーション

毒消し
にく
野菜

◆収納
バックパック

ランチボックス
ポーションホルダー

三徳包丁
冷たいＭＰポーション
貧相なＭＰポーション
活きの良いＭＰポーション
生きているHMPポーション
弱体：逆上のクリスタル
精霊：闇のクリスタル

器用のクリスタル
採取のクリスタル

571853

48

ミステリアスブラッド

カバーリング

アームズマスタリー:長剣　

ディフェンダー

マジックディフェンダー

カバームーブ

ボルテクスアタック

イートザミート

ファインディング

コールスレイプニル

ライフブースト

ライフドレイン

コネクトフォース

★

1

1

5

1

2

1

1

1

1

1

1

3

1

2

2

3

4

6

6

4

メイキング

ダメージロールの直前

マイナー

パッシブ

《カバーリング》

効果参照

マイナー

効果参照

セットアップ

効果参照

パッシブ

セットアップ

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

防御中1回

シーンSL回

シーン1

筋力基本値+4　知力基本値-1

【物理防御力】に＋[SL×3]する。この効果はシーン終了まで持続する。

ディフェンダーの効果を【魔法防御力】にも適応

《カバーリング》と同時に使用。《カバーリング》を｢射程：近接｣から｢射程：20m｣に変更する。

武器攻撃と同時に使用する。その武器攻撃を｢対象：単体※｣に変更、ダメージに＋[CL×10]する。

ダメージ増加を行なう。携帯しているにくを使用する。武器攻撃のダメージに＋[にくの効果で回復した【HP】の値]する。

ドロップ品決定ロールを行なう直前に使用する。そのダイスロールを2回行い、任意の方の結果を選択できる。

あなたがHP回復の対象になった直後に使用する。HP回復の効果に＋[SL×5]する。

武器攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合、あなたの【HP】を5点回復する。

ダメージ増加を行なう。武器攻撃のダメージと【物理防御力】に＋[SL＋2]する。 この効果は3回まで重複し、シーン終了まで持続する。

１LV時・カバーリング・ディフェンダー・アームズマスタリー:長剣　　・イートザミート　・ファインディング

アルカード一族の遠い末裔。アルディオン大陸の僻地に居を構え引きこもっていたヴァンパイア。
アーケンラーヴと契約し加護を受けた一族は太陽の下を歩けるようになった…はずが、
何かの手違いか単純に体が弱いのか、彼は日の光に弱いままであった。それでも貧血や眩暈で済むだけマシなのかもしれない。
動機：その体質故に幼少の頃から外に出ることなく過ごしていたが、一人館に閉じ込もっている自分の弱さに嫌気がさし、この現状を変えるために旅立つ。
クラン＝ベルへは不思議な迷宮の噂を聞いて訪れた。

戦闘：持ち前の体力と回復力で味方の代わりに攻撃を受けるガード役。
自身が流した血(ダメージ)を攻撃に利用することが出来るが肉の補給や回復分のみと色々制限がある。ついでにエンゲル指数も高い。
戦闘時に呼び出す騎獣達は代々レガート家に仕えてくれているらしい。

仕事してくれないアーケンラーヴより、やっぱりアエマ様だよな！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フレデリック・レガート

戦士の環
神竜の耳
耐毒符
HMP
万能薬

エレメンタルブリード

シックスセンス

フェイス：アエマ

マシンアーマー

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

エンラージリミット

バイタリティ

パラディオンⅠ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6 セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身 自動成功

使用する際に属性からひとつ選択する。ダメージ増加を行なう。あなたの属性を選択した属性に変更する。 さらに、あなたが行なう攻撃の魔法ダメージが選択した属性の場合、そのダメージに＋[(SL)D]する。

奇襲攻撃のペナルティを打ち消す

回復効果+2

【物理防御力】+2,【魔法防御力】+1

選択した基本能力値に+3

選択した基本能力値に+3

HPに+[CL]

あなたがダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。ダメージ軽減を行なう。フェイトを1点消費。 そのダメージに－5する。
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