
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ホールニー

エクスプローラー

ドルイド

シーフ

ドルイド

フェイ：フェアリー

霧の森で発生した

10

♂

わりとわかい

師匠

修行

12
4
0

4

6
2
2

4

24
8
2

10

9
3
1

4

24
8
3

11

12
4
0

4

8
2
0

2

91

92

5

ディジーナイフ

妖精の茨鎧
妖精の花盾

ファイターズマテリアル

ハンターアーツ、フォスガ、フライトホース
アキュ誤差、ブリ、ドルマス、馬、漆黒

至近 -1 5

6 3
1 1 5 1

2 1
4 0 10 0 4 21 9

10 1 13 8
15 2 1 15
20 15
21 10 15 20 20 22 25

3 2 4

11 6 17 3
4 4 2
11 6 17 3
4 4 2
4 4 2

　▼回復アイテム
HPポーション
MPポーション

ハイＨＰポーション
ハイＭＰポーション

肉
野菜

毒消し
万能薬
火酒

　▼消耗品

転移の呪符
壊れた天使人形

　▼所持品
ベルトポーチ

名馬（ナビィ）
ポーションホルダー

小道具入れ
望遠鏡

漆黒の星
冒険者セット

霧の枝

97841

33

フェイ：フェアリー

アームズマスタリー：短剣

バタフライダンス

タウント

ハンターアーツ

イビルハント

ドッジムーブ

アキュートアーツ

ムービングセット

ホーリーストーム

イビルベナム

ドルイドマスター

フォースガード

インタラプト

マスターアーツ

★

★

★

1

5

1

1

★

★

★

★

5

★

★

★

3

4

6

2

3

3

効果
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20ｍ

10ｍ

至近

視界

単

単

単

単

自動

感知/精神

命中

自動

ラ１

シー１

シナ１

シナ１

相手のリアクション時-3する。常時［飛行］・風属性を得る。

短剣の命中判定+1D

回避判定+1D

判定の達成値+［SL*2］、［逆上］付与

片手武器一つ時。ダメージと【物防】+［SL*2］【魔防】+［SL］

武器攻撃。ダメージ+［（SL）D］貫通

回避判定時、達成値+［SL+2］

命中判定を【感知】で振る

戦闘移動+ムーブアクション

攻撃を「場面（選択）/視界」に変更する。メインプロセス終了まで。

攻撃で対象にＨＰダメージを与えた場合［毒（2）］を与える。

【感知】判定の達成値に［ＳＬ+1］。

【物防】【魔防】+3

スキル無効化

ドルイドスキルの「分類」制限をなくす

フェアリーにとっては短剣もヒューマンにとっての両手剣ぐらいのサイズ感（刃渡り50～60ｃｍらしい、ほぼ身長）

一人称：僕
二人称：呼び捨て、君達
三人称：呼び捨て、あの子

「ホールニーだよ！僕は霧の森出身で僕を拾った師匠にドルイドの技術を教えられたスーパーフェアリーだよ！」
GM：なんかの化粧品のようなｗ　>スーパーフェアリー
「化粧品じゃなくてフェイの中のフェイだよ！君達の旅に同行して修行をつんで故郷に西木？を飾るんだよ！」
「って師匠が言ってた！」
GM：錦ｗ
チドリ：師匠・・・アーシアンか東方出身か・・・
東方出身のドルイドって珍しそう
確実に珍しい物好きで、興味本位で拾って面白いから技術仕込んだな
ビルド設計としては、マスターアーツ取得してすべての敵に貫通攻撃をしかける。シナリオ1回貫通攻撃をシーン化した上で毒をもります
純火力はありませんが、回避盾ポジで頑張ります
いじょっ！

https://t.co/rt1J4xNdes?amp=1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ホールニー

　▼装飾品
暗視ゴーグル

パナケイアの枝
　▼一時預かり

ミラージュステップ

ジャストディフェンス

スレイトドッジ

リフレクターショット

スペシャライズ：短剣

ラピッドハンド

アフターイメージ

エンラージリミット

ファインドトラップ

フェイス：ブリガンティア

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

威風の誓い

エリアサーチ

フェンサーⅠ

フライトマニューバ

インテンション

ホースマンシップ

サーチリスク

2

2

★

★
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回避

自動

シーＳＬ

シナ３

命中と回避+［ＳＬ+1］。ラ中

回避達成値+2

回避を【感知】に変更。

回避成功時、攻撃が敵に当たる

短剣の命中＆ダメージに＋［SL］

武器攻撃ダメージ＋【敏捷】

命中・回避＋１D、シーン中

携帯品重量［【筋基】*2］所持可

トラップ探知+1D。探知失敗でトラップ不発

リアクションの達成値+1

【感基】+3

【敏基】+3

頭部装備をしない限り、回避判定+1D

警戒行動可。聞き耳失敗で気付かれない

武器攻撃時、ダメ+［（対象人数）D］

飛行時、回避+1

【最大ＭＰ】+［ＣＬ］

騎乗時、回避＋１

危険感知判定＋１D
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