
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コルト

ドレッドノート

レンジャー アルケミスト

アーシアン

特異:無力

23

女

15(現)　14(開始)

転移:霧

運命：死/大願成就

29
9
1

10

37
12
4

16

9
3
0

3

9
3
0

3

29
9
3

12

9
3
0

3

9
3
0

3

234

148

5

ライフル
マスケットシールド

闇の甲冑
キングキマイラの翼+ｳｫｰｼｯﾌﾟ

猛進のアミュレット

ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ.ｱｰｼｱﾝ:事故
戦士の環.武器飾り.iｽﾏｰﾄﾌｫﾝ

50m 3 29 2
4 -1

-3 25 6
2 10 1 5 2 2

10
16 0 3 0 3 15 15

20 2 2
3 1 3

21 72
18 43 1 37 13 19 17

5 2 1

12 12 2
16 16 3
12 12 3
3 3 2
3 3 2
3 3

16 16 3

ガンスコープ2
パウダーチャージ2
パウダーチャージ3
パウダーチャージ4

ガンストック
パイルバンカー
異次元バック

[大地/流水/炎熱/烈風]の砥石
ハイHPポーション*２
ハイMPポーション*2

Iスマートフォン

ポーションホルダー
矢筒

栄養ドリンク*4
旧型戦車
抗魔符(火)

転移の呪符*3
戦士の環

戦王の武器飾り
名誉の勲章
滅龍の水晶

邪神のブローチ

15247768

30

アーシアン：事故

バッシュ

ボルテクスアタック

バーサーク

ガンスミス

ｺﾝﾊﾞｰｼﾞｮﾝ:ライフル

ウェポンクリエイト

ウェポンフォージ

オプションパーツ

アルケミストサークル

マグニフィケーション

エリクサー

スラッシュブロウ

リーズンアウト

クイックフォージ

★

5

★

5

★

1

★

5

5

★

★

★

3

★

1

-

4

-

3

-

-

7

8

-

-

6

-

3

-

3

パッシヴ

メジャー

武器攻撃

マイナー

アイテム

アイテム

マイナー

メジャー

アイテム

パッシブ

メジャー

パッシブ

DR直前

判定

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

ﾏｽｹｯﾄ

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

錬金術

-

-

錬金術

-

自動成功

自動成功

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

SL/ｼｰﾝ

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象変更:単体※,ﾀﾞﾒｰｼﾞ+10CL

ｼｰﾝ中持続,武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3SL,ﾘｱｸｼｮﾝ-1d

マスケット取得

ﾏｽｹｯﾄをﾗｲﾌﾙに変更,攻撃+2SL

武器を作成,装備する(ｼｰﾝ)攻撃+器用+2SL

ｼｰﾝ中持続.武器攻撃+<SLd振って出た値>

銃部品アイテムをSL個取得

錬金術判定+1d

ポーションを範囲に蒔く。回避可能

ポーションアイテム効果+1d

武器攻撃ダメージ+2SLd

リアクション-1d

ﾌｫｰｼﾞ系をｾｯﾄｱｯﾌﾟで使用可能

鈍重、脆い、紙耐久という、デメリットが多いものの攻撃に振り切った性能。射程と高命中、高火力を目指して狙撃屋として成長する予定。
名前は、銃の名前から引用。
性格
好戦的ではあるが、比較的冷静な部類

現在戦闘数値
回避　1d+1

ライフル命中　5d+20
+バーサーク　6d+20
ライフル攻撃　2d+72
バーサーク　+15
+ブルズアイ +12
+バッシュ　+5d
+スラッシュブロウ(残像の刃) +6d+37
+ボルテクスアタック　+230

パイルバンカー装備時
命中  2d+19
バーサーク  3d+19
攻撃(基本攻撃+25)  2d+68
バーサーク　+15



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コルト

爆裂弾*10
望遠鏡

邪眼の宝珠
小道具入れ

ウェポンケース
クイックケース

カマソッソのマント
バーストルビー*2

アームズマスタリ：錬金銃

アームズロジック：錬金銃

ストラグルクラッシュ

オーバードライブ

ハイボルテージ

バイオレントヒット

バーストスラッシュ

ウェポンバランス

ブルズアイ

サポートコンダクト

バトルオペレーション

ウォーシップ

ジェネラルオーダー

パーフェクトボディ

残像の刃

リサイクル

ファストセット

グローリアススラッシュ

フォーメーションアサルト

フォーメーションコア

スマッシュ

ブロウストライカー1

★

★

★

★

5

★

★

★

★

★

★

5

1

1

★

★

★

2

5

★

★

1

-

-

１０

-

-

-

-

-

6

12

-

-

10

-

-

8

6

12

8

-

6

ﾌｪｲﾄ1

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

マイナー

判定直前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

アイテム

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

戦闘不能

パッシブ

ｼｰﾝ終了時

ムーブ

マイナー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

マイナー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

視界

-

ｼｰﾝ

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

場面選択

装備品

場面選択

自身

自身

自身

自身

自身

場面選択

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

両

1/ｼﾅﾘｵ

両

両

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

ｷﾞﾙﾄﾞﾒﾝﾊﾞｰ

1/ｼﾅﾘｵ,ｳｫｰﾘｱ

錬金銃命中＋１ｄ

錬金銃命中＋１ｄ

同じ相手に二回ﾊﾞｯｼｭ。二回目はダメ＋２ｄ

バーサーク効果に命中＋１ｄ追加

武器ダメ＋４ＳＬ

ボルテクスアタック回復

武器命中でｸﾘﾃｨｶﾙしたら、防御0にする

両手武器の命中＆行動マイナスを０にする

射撃攻撃+感知（ﾒｲﾝ）

対象の判定に＋１ｄ。自分は不可

ｷﾞﾙﾄﾞ員のMPを3CL回復

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲに選択したﾓﾉを装備中:命中+2,攻撃+2SL

ｳｫｰｼｯﾌﾟ発動中:対象のﾊﾞｽﾃ全快

戦闘不能回復,HPを20SLにする。未行動にならない

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳの効果+器用基本値,スキルやアイテムによる軽減とダメージ0にする,を出来ない

ｼｰﾝ内で使った矢弾や投射した武器を回収し,再使用可能にする

ﾏｲﾅｰｽｷﾙをﾑｰﾌﾞで使う

ｳｫｰｼｯﾌﾟ発動中:攻撃+20SL(ﾒｲﾝ)

行動値+3SL(ﾗｳﾝﾄﾞ)

ﾌｫｰﾒｰｼｮﾝ中:攻撃+10

白兵攻撃+筋力

スラッシュブロウの使用回数回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コルト エリアサーチ

ダンジョンマスター

サーチリスク

ブロウストライカー2

リサーチ

マジカルハーブ

ブロウストライカー3

ネイティブファイター

ファーストエイド

ビジランテ

イミューンウェイト

トレーニング：器用

ファーマシー

フィッシング

ウェポンチェンジ

エンラージミリット

イクイップリミット

リムーブトラップ

オンスロート

ファインドトラップ

トランプ

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

ﾌｪｲﾄ1

-

-

ﾌｪｲﾄ1

-

-

-

-

-

-

-

4

-

-

-

8

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

フリー

パッシブ

アイテム

パッシブ

判定直前

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

ｼｰﾝ終了

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

判定直前

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

0ｽｸｴｱ

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字選択

自身

自身

-

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

器用

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

命中

-

自動成功

非戦闘時

ｳｫｰﾘｱ

ｳｫｰﾘｱ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

警戒行動可能

ﾐﾄﾞﾙﾌｪｲｽﾞﾀﾞﾝｼﾞｮﾝでの行為判定+1

危険感知+1d

自分の武器攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝ-1d(ﾒｲﾝ)

感知の情報収集判定+1d

ハイMPポーション*2取得

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙでﾌｪｲﾄ消費×2d増やす

感知判定の振り直し。

難易度10成功で戦闘不能回復

隠密系感知＋１ｄ

移動マイナスを0にする

基本値＋３

ハイＨＰポーション*２取得

ＭＰ回復、２ｄ＋2CL

武器盾変更

携帯重量制限が基本値の２倍に

装備重量制限+5

罠解除+1d

白兵攻撃。

罠探知+1d

情報収集+2d
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