
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジャイアント・ジジ

スカウト

レンジャー

シーフ

レンジャー

ネフィリム

学者

10

女

30

略奪

奪還

22
7
1

8

24
8
3

11

21
7
0

7

10
3
0

3

5
1
2

3

9
3
0

3

7
2
2

4

101

89

5

フレイムシューター

闘士のバンダナ
ミラージュコート
トリックマント

鷹の目

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞLv5+ｳｪﾎﾟﾝﾌｫｰｶｽ+ｼﾞｬｲｱﾝﾄﾌｫｰｽ+ｼﾞｬｲｱﾝﾄｸﾞﾛｰｽ+ｽﾄﾛﾝｸﾞﾎﾞｳ
鷹の目(装備)+フェイス：アーケンラーヴ

30m -1 13 0 0 0 -4 0

1 3 -1
1 10 -1

5

11 0 7 0 3 10 13
5 23 1 4
1 3
17 39

9 18 3 10 11

4 2 3

3 3 2
11 11 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

異次元バック
バックパック
ベルトポーチ

ハイMPポーション
冒険者セット

火葬砲
ハイポーション

野菜
万能薬

ミスリルの矢

1123561

34

ジャイアントグロース

ワイドアタック

ピアシングストライク

フェイント

アームズマスタリ：弓

スピードショット

インタラプト

ジャイアントフォース

スペシャライズ：弓

ウェポンフォーカス：弓

ストロングボウ

バタフライダンス

リサイクル

デュアルアロー

クローズショット

★

1

3

★

★

★

★

★

5

★

★

★

★

3

★

5

4

5

4

8

3

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾀﾞﾒ判定

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｼｰﾝ終了時

ｱｲﾃﾑ

ﾑｰﾌﾞ

武器

視界

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シーン3回

《超巨大》になる。ダメージ+2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ダメージロール+[(SL)D]

対象のリアクション判定-1D

弓命中判定+1D

行動修正±0

行動妨害

武器ダメージ+6

命中・ダメージに+(SL)

武器ダメージ+5

重量+3、ダメージ+5

回避判定+1D

消費系矢・弾を回収する

矢弾2倍消費で2倍ダメージ

同一エンゲージ相手を矢で刺せる

奪われたものを取り戻すため戦う、巨人学者ガール(ヒューリン年齢換算で10歳ぐらい)

サバイバル生活をしていたので、何でも貴重なタンパク質扱いする
コミュ障
ちょっとサイコパス気味



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャイアント・ジジ ホークアイ

ダイレクトヒット

ダブルショット

アキュレイト

アイデンティファイ

エンラージリミット

トレーニング：器用

フェイス：アーケンラーヴ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

インテンション

5

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

3

9

ﾑｰﾌﾞ

DR直前

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵsLv

ダメージ+[sLvx3](移動しなければ持続)

カバー、カバースキル、カバーアイテムを無効

２回攻撃。２回目はダメ+3D

器用判定+1D(命中含む)

アイテム鑑定+1D

携帯品重量制限が筋力基本値x2

基本値・器用+3

命中判定+1

基本値・筋力+3

基本値・敏捷+3

MP+[CLv]
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