
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーシェリア・ドレイク

ランペイジ

バイキング バイキング

邪神とヒューリンのハーフ

英雄

20

女

19

大成功

贄

12
4
0

4

31
10
3

13

35
11
6

17

9
3
0

3

31
10
3

13

9
3
0

3

6
2
1

3

172

148

4

ブルタルエッジ
シャープダガー

海賊帽子
ローグベスト

ファインバックラー
セブンダブ

至近 11
至近 10

1
1 3 +1 12 1 　

4 -1

13 0 17 0 3 30 9
2 1

2
16 15
16 14 18 17 4 32 8
16 25
3 2 4

13 13 2
13 13 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2

ハイHP*2

冒険者セット
万能薬

ハイMP*2
聖水

消費済み

装備
ハイHP
ハイMP

それ以外

024

10

ティーバ：ヒーロー

ワイドアタック

AM：短剣

アドミラル

フックアップ

キャプテン

アンビデクスタリティ

セイラーソウル

シンクロナイズ

ワイドストーム

バタフライダンス

インタラプト

スペシャライズ：短剣

フェイント

ゲイルスラッシュ

★

5

1

5

5

5

1

1

1

3

1

1

1

1

3

4

４

7

4

3

4

15

メジャー

パッシブ

パ

判定の直前

セットアップ

セットアップ

効果参照

パ

効果参照

パッシブ

マイナー

メジャー

武器

20

範囲(選択)

自身

単体

単体

命中

ギルドメンバー

ギルドメンバー

ギルドメンバー

シーンSL

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中+1D

キャプテンとシンクロナイズを範囲（選択）にする

ギルドメンバーとエンゲージしているときに使用可能。その判定にSL+1

命中に+SL+1

右手と左手の武器を双として扱う

フックアップの効果をSL+エンゲージしているギルドメンバーの人数*2にする

行動値を高いほうに合わせる

ワイドアタックと同時ダメージに+SLD

回避+1ｄ

いつもの

選択した武器での命中+SLダメージ+SL

リアクション-1ｄ

ワイドアタック2回　別々可

海をかける海賊団「アイアンメイデン」の頭の一人娘。
男だらけの海賊社会で育ち、海賊として海を行き海に生きた母を追って女性であることを隠して過ごす。（女だとほかの海賊に舐められるから）
当時未開拓であった海洋地域を踏破し安全な航路見つけ出した母の偉業をとなりで一人の船員として見つめたが、その後「後は任せた」という一言の手紙だけで
失踪した母を探して目撃情報のあったマジェラニカを訪れる。
現在海賊たちは信頼できる副船長に任せてある。

「世の中酒とうまい食べ物、そして海さえあれば生きていける。すべてを酒と共に海に笑い飛ばすのが海賊の流儀だ！」

16の頃に女神アリアンロッドに祝福を受けパワーを授かる。その後フレデリックから船長を継ぎ、世界を巡りながら失踪した母を探していたがその過程でキャプ
テンとして海賊を纏めるためにシーフではなく母と同じウォーリアとなる。

母を助ける過程で色々あって邪神たるアビゲイルの加護を受けアリアンロッドから受け取ったパワーを失い、エリンの神の加護をすべて失う。しかし同等の加護
と力をアビゲイルから受け取っており、通常の冒険者として働きに支障はない。
真の死を持つ魔族となっているが、気配は人間と同じ。
真の死を受けて魂が消滅した場合。その魂の残滓をアビゲイルに食われ完全な魔族として復活することになる。

真の死：海から10ｋｍ以上離れた場所で止めを刺される



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシェリア・ドレイク ブラインドスポット

アフターイメージ

アクロバットドッジ

ラピッドハンド

ディテクト

インテュイション

レイザーストーム

ツインフェンサー

カラミティドッチ：スタン

ミスディレクション

ワイルドカード：敏捷

ハイドコート

ダークコート

ハードヒット

アセシネイション

シークレットサービス

キャッチアップ

時の支配者

セイラーノウリッジ

ファインドトラップ

トレーニング敏捷

トレジャーハンター1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

4

12

10

8

10

12

3

6

10

8

フェイント

ムーブ

判定の直後

パ

判定の直前

パ

ワイドアタック

パ

リアクション

効果参照

判定の直前

マイナー

マイナー

DR直前

パ

メジャー

効果参照

20ｍ

20ｍ

至近

単体

単体

回避判定

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーンSL回

隠密、シーンSL

隠密

シナリオSL回

シーンSL

シナリオ1回

ダメージに+SLD

武器攻撃の命中に+1ｄ回避に+1ｄ

回避判定を振りなおす

ダメージに+敏捷

回避判定の直前　6が1個でもクリティカル

敏捷+1ｄ

ワイドアタックを対象場面（選択）射程視界にする

命中+1ｄ

回避に成功した場合対象にスタン

対象が単体のスキルを使用した時、その対象を自身に変更する

判定を指定した能力値で代用判定する

隠密になる。エンゲージしていても可

ハイドコートとそれ以外のマイナーアクションスキルを同時に使う

武器攻撃のみ。ダメージに+SL*10.この武器攻撃のダメージはスキル、アイテムの効果で軽減できない。MP終了まで

命中でクリティカルした場合ダメージに+敏捷

GMに疑問点を聞く、GMは拒否可能

対象が移動した直後に使用。あなたを対象のいるエンゲージに転送する

スキル、パワーを止める。行動、コストは消費する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシェリア・ドレイク トレジャーハンター2

トレジャーハンター3

リムーブトラップ

ブラフ

フェイス：アビゲイル

トレーニング感知

トレーニング器用

エンラージリミット

イクイップリミット

トレーニング筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

フェイス：ダグデモアと同じ　行動値+2
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