
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リブロ【libro】

コート

ゴシック

ステーシー

17

希望

75

煉獄

11
【2-67ダメな子】

【3-100死後の生】

【β-68　抱擁】

【XX　忘れた飢え】

【23　少女】

【04　密室】

【XX　燃え盛る炎】

何もできなくて、いつもみんなの足を引っ張ってばかりだった。 自分で自分が嫌になる。情けない。こんな己が嫌だった。 それでも諦めたくなかった。今もそうだろうか？みんなにダメな子だと思われているだろうか？

アンデットとして目覚め、衝撃を受けた記憶。 貴方は前に一度、あるいはそれ以上の回数、アンデットとして蘇らされている... その後、破壊されたのか？何のために自我を持ったアンデットになったのか？

誰かを抱きしめた記憶。誰かに抱きしめられた記憶。大事な人。大切な人。 その腕の中に抱きしめていたはずなのに、手の中は今空ろで……。　 あのぬくもりを求めて、姉妹をついつい抱きしめてしまうかもしれない。

食べたいものが食べられなくなってしばらく。 腹の中の渇きさえ忘れ。咀嚼の方法さえ忘れ。 何かを食べたいという感覚も忘れてしまった。いつからだろう。

あなたの傍には一人の少女がいた。 彼女の名前も顔も、関係さえも忘れていたけれど、その笑みはまだ心に残っている。 彼女を愛していた。あなたは、そんな笑みを見せてくれる仲間を愛する。

狭い部屋に鍵をかけて閉じこもる。外で何かが、あなたを探して彷徨っている。 見つかってはいけない、見つかってはいけない。あなたは身を縮める。 扉の前に、それが来た気配。そして、あなたは……。

大きな炎があなたに覆いかぶさってくる。焦がされる腹、手足にまとわりつく熱。　あなたは苦しみの中で、誰かが見下ろしているのを覚えている。　そいつのせいだと、あなたの本能は思った。そいつはどれほど酷いやつなのだろうか。　先生と、どちらが非道なのだろうか。あなたにとっては。　「あのあと」あなたを正気にかえしたあの存在は、悪なのだろうか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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【先読み】

【作戦】

【加虐思考】

【肉の宴】

【舌なめずり】

【捕食者】

【被虐体質】

【死に続け】
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対象が次に使う「アクション」コストを-1。

バトルパート開始時敵配置を見てから、味方のドール一体を「奈落」以外のエリアに変更してもよい

(背徳の喜び)使用済みの「ラピット」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを再使用可能にする。

損傷した基本パーツを一つ回復できる。

移動妨害1

自身のエリア内にいる敵全てに「転倒」を与える

(庇う)対象が受けたダメージを自分が受ける。一ターンに何回でも使用可、ただし『全体攻撃』によって引き起こされたダメージに対しては使用不可。

損傷している基本パーツを修復できる

(やぶれひまく)防御2

(カンフー)最大行動値+1

(リミッター)このパーツがバトルパート中に損傷したとき、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御1

(うろこ)防御2

(ワイヤーリール)移動1

「切断」を常に無効化してよい。

【アクセサリー】

最大行動値+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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