
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シラベ・ツクヨミ

スカウト

ガーデナー

シーフ

ニンジャ

アンデット

不明

10

女

９歳（外見）

記憶喪失

憧憬

11
3
0

3

21
7
3

10

9
3
0

3

9
3
1

4

18
6
1

7

21
7
0

7

3
1
3

4

88

93

4

召喚具：フェイルノート

ロストデビルズキャップ
庭匠の服

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

視界 0 17 -2

1 1
-1 9 1 -1
1 2

10 0 3 0 7 10 8
3

2 2 4
12 17
12 0 6 12 11 12 7

2 2 2

7 7 3
10 10 3
7 7 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
異次元バッグ
MPポーション

毒消し
矢筒

漆黒の星
砂の箱庭

ポーションホルダー
ミスリルの矢（１２本）

万能薬
ハイＨＰポーション（３本）

ハイＭＰポーション（５本）
ベルトポーチ

959523

22

リインカーネーション

ワイドアタック

ピアシングストライク

コンシールアタック

アームズマスタリー：召喚具

ディバインコール

エングレイブド

ミアズマバスター

クラッシュガーデン

リビングガーデン

アーキテクチャ

ガーデン：洞窟

ディーバ：デミゴット

フェイドアウト

ソウルヒット

★

1

2

3

1

1

2

2

5

1

1

1

1

1

1

-

4

5

-

-

6

-

-

7

8

10

6

-

10

-

メイキング

メジャー

ダメージ直前

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

ムーブ

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

効果

-

武器

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

20m

-

-

-

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

場面（選択）

自身

自身

範囲

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動

-

-

錬金術

-

自動

錬金術

-

-

-

-

武器攻撃を行う、対象が２体-

-

隠密

-

シーンＳＬ回

-

-

＜ガーデン：○○＞の効果を受けてる相手のみ

メイン１回

セットアップ１回

-

-

-

シーン１回

＜ディーバ：デミゴット＞を取得する、幸運基本値-3

武器攻撃を行う、対象が２体以上ならダメージ＋（ＳＬ×２）

武器攻撃のダメージ＋（ＳＬ）Ｄ

命中＋１Ｄ、ダメージ＋（ＳＬ）Ｄ

召喚具の命中＋１Ｄ

召喚具を１つ召喚して装備する、シーン後に消える

プリプレイにＥＰを（ＳＬ×３＋１）点もつ、クライマックス終了時にＥＰが０ならＮＰＣになる

ＥＰを最大ＳＬ点消費、メインのダメージ＋（消費したＥＰ×１０）

特殊攻撃。（ＳＬ）Ｄ＋ＣＬの貫通ダメージ

通常のメジャーと＜クラッシュガーデンを行う＞

＜ガーデン：○○＞とセットアップのスキルかパワーを１つ行う

対象が移動するかこのＲ中は回避判定－１Ｄ

フェイトが４になり、魔法ダメージ＋３、魔法防御＋３

隠密になる、敵とエンゲージしていても可能

武器攻撃と同時に宣言。武器攻撃を貫通ダメージに変更する

ＣＬ１：ワイドアタック・ピアシングストライク２・コンシールアタック２・リインカーネーション
継承スキル：インタラプト・ガーデン：溶岩・シャングリ・ラ

設定：記憶はない奇抜な衣装を身に纏い不可思議な武器を呼び出すレムレス。
　　　身に付けてる衣装は他の衣装を拒むために常にこの衣服である。
　　　本人にレムレスの自覚はなく、感情も希薄で羞恥心などは薄いが絵本の影響で仲間意識や一般常識などは一応ある。
　　　憧れた絵本の中の愛宕を追うように自分探しをしながら知り合った仲間たちと一緒に行動をする。

背景：記憶はない、気がつけば廃屋にいた。不思議な服と１つの絵本以外は何もなかった。
　　　自分が何者かもわからないけど気になった絵本を読むことにした。
　　　自分と同じ記憶のない、でも自分とは違う感情豊かで強い機械の女性が女性を育てた親を探す物語だった。
　　　絵本は何ページかが破れて読めなかったけど、それでもその女性に憧れてその女性に近づきたくて１人でこの廃屋で色々な事を試した。
　　　そうしてるうちに、自分も女性と同じで人間じゃなくて、でも女性とは違うナニカだと解った。
　　　冒険者入門の試練をなんとか一緒に参加した人達とクリアして冒険者になれた。
　　　それなら……私は自分が何なのかを探そうと思う。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シラベ・ツクヨミ ダブルショット

バーサタイル

ガーデン：溶岩

シャングリ・ラ

インタラプト

ピアシングミアズマ

ガーデン：砂漠

キープガーデン

ルートディビション

サクセション

リムーブトラップ

ビジランテ

ファーマー

イクイップリミット

トレーニング：筋力

マシンリム

クリミナルハンドⅠ

クリミナルハンドⅡ

クリミナルハンドⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

9

-

6

20

-

-

6

10

-

-

-

-

-

-

-

F1

F1

メジャーチブ

クリンナップ

セットアップ

ガーデン：○○

効果

マイナー

セットアップ

ガーデン：○○

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

効果

-

-

20m

-

視界

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

効果

-

自身

自身

範囲

自身

単体

自身

範囲

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

効果

自身

-

-

錬金術

-

-

-

錬金術

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

-

シナリオ１回

-

シナリオ１回

シナリオ１回

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオ１回

射撃攻撃を2回行う、単体※となり、2回目のダメージ＋３D,2回目は1回目が当たらないとできない

シナリオ１回のスキルを使用回数を１増やす

対象が移動するかこのＲ中は与えるダメージ＋２Ｄ

フェイト２点、＜ガーデン：○○＞を視界・場面（選択）にし、「この効果はシーン終了時まで」に変更する

スキルを打ち消す

ＥＰ２点消費、メインの武器攻撃を貫通ダメージに変更する

対象が移動するかこのＲ中は物理防御-５

＜ガーデン：○○＞の効果を「シーン終了までか、対象が移動・転送するまで」に変更する

＜ガーデン：○○＞の対象を範囲（選択）にする

防具の物理防御か魔法防御＋1

罠解除判定＋1d

罠探知判定＋1d

シーン終了時に使用、野菜１Ｄ個か果実3個を取得する

装備可能重量＋５

筋力基本値＋３

筋力・器用・敏捷の基本値＋１

対象を知り合いにし、頼み事を１つできる

情報１つを隠蔽か偽装できる、見破るには（ＣＬ＋１０）の情報集判定

ラウンド中は使用できない、フェイトを使って判定する場合１点につき２Ｄ増やせる
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