
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

テミス・ルドゥーラ

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

エルダナーン

放浪者

19

男

68

正体

探索

16
5
0

5

8
2
0

2

12
4
0

4

31
10
3

13

26
8
3

11

26
8
1

9

9
3
1

4

127

218

5

封精魔杖・風S1:魔烈
両手

封精頭巾S1:対抗スリップ　　　　　　　　　　　　　　
封精長衣S1:採取

封精長靴
封精韋編

至近 -1 5 2 5

3
5 2
2

2 0 4 0 9 15 10

1 5
2 0 4 10 11 17 15
1 5
2 2 2

11 2 13 3
2 2 4 2
11 2 13 3
13 13 5
13 13 2
13 13 4

2 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
HPポーション*3

ハイMPポーション*15
果実

ウィンドレイブン
虹の輝き

契約の宝石：風

64841523

16

マジックセンス

マジシャンズマイト

エアリアルセイバー

ディジニ・ブリーズ

コンセントレイション

コンコーダンス

トゥルースサイト

オフェンシブセンス

ナチュラルヒストリー

マジックマスタリー

エルダーマジック

マジックゲイザー

マスターマジック

エレメントエキスパート：風

パワーブースト

★

5

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

★

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

〈風〉魔法ダメージ+[SL+4]

〈風〉攻撃対象の物防-10

魔術判定+1d

「対象：場面（選択）」「射程：視界」のすべての対象にエネミー識別を行える

エネミー識別に成功した時、そのエネミーの【物防】と【魔防】の値も知ることができる

魔法攻撃ダメージ+3

敵識別判定+2d

魔術判定+2

魔術判定+1d

魔法攻撃ダメージ+1d

魔法攻撃ダメージ+[SL*5]

〈風〉魔法攻撃ダメージ+2D

ルインストームのダメージ+[SL*3]

テミスは漂泊の民として育ち、本人もそれを疑わなかった。
だが、彼は知ってしまった。
自分の出生の秘密と、ルドゥーラ家が放浪していた意味を。
出奔した彼は、誰もテミスの事を知らない小さな村へ辿り着いた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

テミス・ルドゥーラ クイックサーチ

エンサイクロペディア

ウィークポイント

アクセルマジック

バイタルパート

インクリーズデバイス

マジックブラスト

チートマジック

ブーストマジック

エアリアルスラッシュ

テンペスト

シャドウスフィア

ルインストーム

パワーブーストⅡ

エンチャントウェポン：闇

リゼントメント

ウィークネス

チャージマジック

ウィークネスプラス

インサイト

モンスターロア

マジカルハーブ

1

★

1

5

★

1

3

3

★

★

★

★

1

1

★

★

5

1

1

1

1

2

5

-

8

7

5

12

3

8

5

6

12

12

18

3

10

-

10

-

10

-

-

-

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

《ウィークポイント》

セットアップ

ムーブ

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

メジャー

効果参照

DR直前

クリンナップ

《ウィークネス》

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

-

-

20m

-

-

20m

-

-

-

20m

20m

20m

30m

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

SL体

自身

自身

SL体

自身

自身

自身

単体

単体

範囲（選択）

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

知力

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

セットアップ1回

-

-

-

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

シーンSL回

-

シナリオ1回

-

シナリオ1回

シーンSL回

-

-

-

エンサイとタイミング：セットアップのスキルひとつを使用

エネミー識別を行う

リアクションに-1d

行動値+25　ただしメジャーで「分類：魔術」のみ使用可

《ウィークポイント》の効果を「対象が行うリアクションに-1dし、対象への攻撃のダメージに+1d」に変更

攻撃のダメージ+【知力】

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲（[《マジックブラスト》のSL*2]体）」に変更

魔法攻撃を[SL+1]個以下のエンゲージの任意の対象に適用する

魔法攻撃ダメージ+【感知】

〈風〉魔法攻撃。魔術判定+1d、〈風〉[2d+5]ダメージ

〈風〉魔法攻撃。魔術判定+1d、〈風〉[2d+20]ダメージ

〈闇〉魔法攻撃。〈闇〉[2d+20]ダメージ、[威圧]

〈風/闇〉魔法攻撃。〈風/闇〉[(SL+1)d+50]ダメージ、威圧

ルインストームに対するリアクション-1d

対象が行う武器攻撃のダメージを〈闇〉属性の魔法ダメージに変換。さらに、その武器攻撃へのリアクションの判定に-1d

魔法攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージ+CL*10

魔法攻撃で1点でもダメージを与えた場合、攻撃対象の【物防】【魔防】-25

既に使用した《リゼントメント》の使用回数を1増やす

魔法攻撃で1点でもダメージを与えた場合、攻撃対象の【行動値】【移動力】-10

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定+1d

エネミー識別判定+1d

2個のハイMPP取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

テミス・ルドゥーラ フックダウン

トレーニング：感知

スペシャリストⅠ：風

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

トレーニング：精神

ホロコースト

トレーニング：敏捷

ファインドトラップ

エリアサーチ

サーチリスク

インテンション

シックスセンス

オウルアイド

アンチトラップ

スーパーセンス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

F1

F1

F1

-

8

-

-

-

-

-

-

-

-

-

クリンナップ

パッシヴ

戦闘前

《スペシャリストⅠ》

効果参照

パッシヴ

ムーブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

-

-

-

シナリオ1回

-

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

「種別：ポーション」のアイテム1個使用

感知基本値+3

魔法攻撃ダメージ+1d

《スペシャリストⅠ》の効果を「魔法攻撃の命中+1d、ダメージ+1d」に変更

〈風〉魔法を「対象：場面（選択）」「射程：シーン」に変更

精神基本値+3

魔法攻撃を「対象：十字（選択）」「射程：4sq」に変更

敏捷基本値+3

罠探知判定+1d、探知に失敗しても罠が作動しなくなる

警戒行動を行える。さらに聞き耳に失敗しても相手に気付かれなくなる

危険感知判定+1d

最大MP+CL

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1dされる事なくリアクションを行える

暗闇のペナルティが-1Dではなく-2となる

罠探知,解除,危険探知+1。自分が作動させた罠が要求する判定達成値+2

警戒行動、聞き耳の達成値+1
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