
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユーニ・リーフリット

パラディン

ガーデナー

アコライト

ガーデナー

フェイ

草原の猛者

10

女

6

探検家

好奇心

14
4
1

5

20
6
2

8

10
3
1

4

9
3
1

4

8
2
0

2

22
7
2

9

9
3
1

4

83

112

5

庭匠のステッキ
手提げバッグ

庭匠のバンダナ
庭匠の服
庭匠の靴

庭匠の首飾り

至近 -1 11 0

-1 4 1 0
-1 9 1 -1
0 2 1 -2

8 0 4 0 9 6 10

7 11
8 0 2 15 12 6 7

2 2 2

2 2 2
8 8 2
2 1D 2 3
4 4 2
4 4 2
4 1 5 2

8 2D 1 9 4

リンク効果:庭匠

種別:武器
神弓・相葉の弓

種別:道具
祝福の花
砂の箱庭

コテージオーブ

種別:収納

ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ

手提げバッグ
ウェポンケース

ポーションホルダー
ドロップポーチ

-3961040

0

フェイ:ピクシー

アフェクション

クイックヒール

ヒール

アルケミカルサークル

ガーデン:洞窟

クラッシュガーデン

ルートディビジョン

グリーンサム

エリュシオン

ガーデン:草原

シールドガーデン

リビングガーデン

★

1

★

★

★

★

★

1

5

★

5

3

★

5

★

5

4

4

5

10

4

6

8

IP

ADR

IP

MA

SP

MA

《ガーデン》

SP

ADR

MA

20m

20m

20m

視界

20m

視界

単体

単体

範囲（選択）

場面（選択）

範囲（選択）

場面（選択）

魔術

錬金術

錬金術

錬金術

1/Sn

1/Sr

1/Sn

3/Sr

1/MP

1/MP

HP回復→[CLx2]/《飛行能力》取得

ダメ変更→0

《ヒール》使用

HP回復→[4D+CLx3]

錬金術+1D

回避判定-1D/R終了or対象移動・転送で解除

対象被《ガーデン》/特殊攻撃→[（SL)D+CL+17]（貫通）

《ガーデン》→[対象:範囲（選択）]

攻HPMP回復ダメ増減スキル+10

《ガーデン》→「対象:場面（選択）」「射程:視界」

対象のスキルコスト-2（～1）/R終了or対象移動・転送で解除

対象被《ガーデン》/ダメ減→-[（SL)D+12]

MA+《クラッシュガーデン》を使用

属性:地

生まれながらにして羽根をもち、飛ぶことができる「ピクシー」の妖精。
アイネよりも活発でいたずらが好き。実はアイネよりも1歳上だがそんなことはお構い無しに好奇心旺盛で落ち着きがない。
生まれはエリンディル西方の北部草原。興味本位で「霧の森」に入ったところ迷子になって森から出られなくなり、泣きわめいていたところをアイネに拾われる
。
それからは「霧の森」の中にあるアイネの家でともに暮らしている。家と言っても木の枝を組み合わせただけの簡素なものだが、妖精2人にとってそれは十分な「
家」である。
誰よりも花が好きで花を愛しており、すきあらば家の周りを花畑にしようとするが、目立ちたくないという理由から毎回アイネに止められている。
まったくの偶然か、本人の花を愛する気持ちゆえかは分からないが、「庭園術」と呼ばれる錬金術を扱うことができる。小さな妖精だが、彼女を敵に回すという
ことは地形を敵に回すということである。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユーニ・リーフリット ヒーリングガーデン

シャングリ・ラ

セラピストガーデン

インペレイティブ

パニッシャー

ハンティング

ネイチャーノウリッジ

ネイチャーサバイバル

ディレクションセンス

アルケミーノウリッジ

インテンション

トラッキング

トレーニング:精神

サーチリスク

イクイップリミット

エンラージリミット

★

★

★

1

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

20/F2

10

12

10

MA

《ガーデン》

※

SP

BDR

※

視界

視界

場面（選択）

場面（選択）

錬金術

1/Sr

1/Sr

1/SP

SL/Sr

1/Sr

対象被《ガーデン》/HP回復→[3D+CLx3+10]

《ガーデン》→「対象:場面（選択）」「射程:視界」/効果変更「この効果はシーン終了まで持続する」

シーン終了時/HPMP回復→[2D+CLx5]

SPスキルを2つ使用

ダメ増→+【精神基本値】

シーン終了時/HP回復→+[2D+CLx2]

自然・植物【知力】+1D

自然の中で生きていく【知力】+1D

自分の位置や方角・迷わないようにする【感知】+1D

錬金術【知力】+1D

【最大MP】+CL

追跡【感知】+1D

【精神基本値】+3

危険感知+1D

装備重量制限+5

携帯品重量制限→[【筋力基本値】x2]
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