
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ファール

エクスプローラー

バートル

シーフ

ダンサー

フィルボル

冒険者

13

男性

17

天啓

正義

10
3
0

3

22
7
2

9

25
8
3
3
14

7
2
0

2

25
8
2
1
11

12
4
1

5

9
3
0

3

113

114

5

ダガーS3
風折りの刃

風音の帽子 S1
フィルボルトラベルジャケット S1

フィルボバックラー
ムガ=モリの爪

他ステ含めて陸マグロ騎乗前提

至近 7
-1 10

2 2
2 4 2
2 9 2 1

9 0 14 0 5 25 8
5 44 3

4 2 2 6 24
14 51
13 54 24 15 7 40 33

4 2 5

11 2 13 3
9 9 3
11 2 13 2
2 2 2
2 2 2

5 5

陸マグロ

精霊：光のクリスタル
武烈のクリスタル
敏捷のクリスタル
感知のクリスタル

対抗：スリップのクリスタル

ベルトポーチ
異次元バック
冒険者セット

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

毒消し
毒消し
毒消し
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP

14563422

20

ニンブル

ワイドアタック

ゲイルスラッシュ

クイックステップ

ステップ：ダーク

ステップ:ファイア

スウィフティ

エンカレッジ

フェイント

デスブレイド

★

1

2

1

★

3

3

★

1

★

1

★

1

2

1

-

4

15

5

4

4

6

4

10

パッシヴ

メジャー

MA

Sup

Sup

Sup

Sup

Inp

mA

DR前

-

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

SL/Sn

1/Sn

SL/Sr

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ワイドアタックを2回行う

ステップを２回使用

回避+6　シーン持続

ダメージ+9　シーン持続

戦闘移動or離脱

未行動のキャラにメインプロセスを行わせる

リアクション-1D

武器攻撃のダメージ+【行動値】

踊りが大好きな男の子。華麗に舞って見せましょう
神からの御言葉を掲げ、光の刃を携え、旅に出ている

WA　ス　アンビ　闇　闇
ス　BD　闇
ス　AM　DH
ス　妨　BS
ス　WF　BS
炎　QS　BS
炎　Sw　ド
炎　Fe　
竜　呼　イクストリアン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファール

HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP

インタラプト

ダンシングヒーロー

ドッジムーブ

アンビデクスタリティ

AM：短剣

ツインフェンサー

スペシャライズ：短剣

ウェポンフォーカス

ボーパルアーツ

バタフライダンス

インテュイション

バトルステップ

イクストリアン

ライトニングライド

ラピッドハンド

リムーブトラップ

ファインドトラップ

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

★

★

1

1

★

★

★

5

★

4

★

★

3

★

1

★

1

1

1

1

1

1

2

効果参照

判定前

効果

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

視界 単体

自身

自身

自動

自動

自動

1/Sr

1/Sn

非盾

短剣・双

短剣

騎乗

騎乗

*短剣

スキル打ち消し

判定+1D

回避判定と同時　回避達成値+3

武器を合算

命中+1D

命中+1D

命中、ダメージに+5

武器ダメージ+5

武器攻撃+SL*5

回避+1D

【敏捷】判定+1D

ステップ中、回避・命中・ダメージ+3

【敏捷】【感知】達成値+2

【行動値】【移動力】+4

ダメージ+【敏捷】

罠解除+1d

罠探知+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファール フックダウン

インテンション

マシンリム

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フリッカースラッシュ

ベアアップ

ホースマンシップ

フライトマニューバー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

F1

F1

12

Cup

Pv

Pv

効果参照

判定前

MA

Pv

Pv

Pv

1Sq

自身

自身

十字（選択）

自動

自動

命中

1/Sn

1/Sr

騎乗

飛行

ポーション飲む

MP+CL

筋力器用敏捷基本値+1

ダメージ+（攻撃対象数）D

リアクション判定+2d

武器攻撃

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1d

回避+1

回避+1
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