
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フーマ

ナイトメア

秘術師

15

11310

異貌、弱点[土、銀+2]

女 14

異性の家族が居ない
死を恐れていない（いなかった）
異種族の街で育った

8

9

13

4 9 21 3

10 14 32 5

3 10 22 3

4 22 35 5

11 34 58 + 2 10

10 26 49 8

フェンサー

プリースト/ル=ロウド

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

グリモワール

アーティザン

1

2

9

5

6

11

15

11

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔力強化

魔晶石の達人

魔器習熟A

魔器習熟S

クリティカルキャストIB34

2120

2121

2123

223

227

222

IB32

IB32

AG43

AG43

IB36 エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

フェイダン

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クラッシュファング

パラライズミスト

グレイテストフォーチュン

魔物知識増強/+2

能力値増強/+2

HP増強/+5

MP自動回復/+1

魔力増強/+1

魔法クリティカル増強/-1

抵抗力増強/+1

回復効果クリティカル

戦場把握

魔力超増強/+1

魔導即応

0

0

1 4 6 4

0

精神の衣

エンハンスシールド

1

10

0

6

8

1

11フェンサー

ルミナストゥーム
AC:魔力強化・超強化・魔法クリティカル-1

1H 1 0 0

3 32 96 6 11 80

19 0 20 25 135

神聖魔法

召異魔法

秘奥魔法

2

11

15

14

23

27

アーティザンハット/4

数多の蝙蝠の耳飾り

学者の眼鏡

アーティザンネックレス/2

インテリアニマルサック

アーティザンリング/3

アルケミーキット

聖印（ルロウド）

叡智の腕輪

知性の魔紋

正しき信念のリング

AC:魔物知識増強・戦場把握・魔導即応*2

AC:回復効果クリティカル・MP自動回復

AC:能力値増強・HP増強・抵抗力増強

自分のことを「風魔の末裔」としか覚えてないらしい少女。長らく封印されていたらしい。
魔神とも一部とは仲良くやれている…つもりらしい。本人の中では。
但しやばい魔神は容赦しないよ　あと友達が欲しいらしいです。

S9にて自由とは何か、について考えることに。それを追おうとしたらルロウドの声が聞こえたようだ。なんででしょうね？
ラーリスに取られたくなかったのかな（邪推）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フーマ

冒険者セット

保存食1週間分x10

Dガジェ

着替え系統

サーマルマント

勇者の証・心

＜騎獣系統＞

契約証：エルダーマジシャンズブルーム

騎獣縮小の札Ⅲx3

＜デモルラ系統＞

封入具（ケルベロス）

契約書x200

ツボx20

ラミアの首飾り

＜魔晶石系統＞

5MCCx10

10MCCx10

10石x20

20石x2

＜魔符＞

月光+1x5

　　　+2x5

　　　+3x5

陽光+1x5

　　　+2x5

　　　+3x5

＜指輪・魔紋系統＞

叡智指輪x6

叡智腕輪

知力魔紋x2

＜マテカ＞

Aカードx8

Sカードx12

＜使ったもの＞

熱狂の酒x10

叡智指輪

知力魔紋x4

10石

陽光+1

Sカードx6

Aカードx7

陽光+2

256753

正信念専用化

ジェレ・コ・サーレ抑制術学派

〆メンティス＝イラプティオ

モントメル背水賦活学派

☆ヴルネラスティ＝ヴィス

☆ペリクロ＝パティエンティア

【縛られた魂の解放者】

50

50

50

50

20

50

30

3757 4057
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