
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サユキ＝シラセ

プリースト

バード

アコライト

バード

アーシアン

信じる心

13

女

14

流星

帰還

18
6
0

6

10
3
1

4

9
3
0

3

9
3
1

4

16
5
1

6

27
9
3

12

12
4
2

6

107

132

5

レーメ音楽隊の杖
おしゃれの盾

レーメ音楽隊の帽子S1
レーメ音楽隊の制服S1
レーメ音楽隊の外套
レーメ音楽隊の楽器

Aスマートフォン

至近 -1 4 -1
0 0 0 3 0 -1 0

3
4
3

4 0 3 0 12 9 11

-1
3 4
4 0 3 13 12 6 11

2 2 2

6 6 3
4 4 3
6 6 2
4 4 3
4 4 2
4 4 2
12 10 4 26 5

[ アームズクリスタル ]
採取のクリスタル
採取のクリスタル

「種別：装身具」
高級楽器

「種別：乗物」
ラクダ

「種別：収納」

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
小道具入れ

ランチボックス

「種別：道具」
幸運のストラップ
Aスマートフォン★
フラッシュライト★

4792850

48

アーシアン：召喚

プロテクション

アフェクション

ビジテイション

アンプロンプチュ

パトロナイズ

パリペイティア

リバーサルアクト

アカンパニー

クイックソング

ファイトソング

★

5

★

1

4

1

★

★

★

★

1

1

1

2

★

-

3

-

6

7

10

FP1

-

8

10

-

効果参照

DR直後

DR直後

DR直前

判定直前

判定直後

判定直後

判定直後

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

20m

20m

20m

-

20m

20m

-

20m

-

20m

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体※

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ

1/MP

1/ｼﾅﾘｵ

-

1/ｼ-ﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼｰﾝ

SL/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の受けるダメージを0にする

対象にダメージ増加：その攻撃のダメージに+[SL*5]/自身対象不可、攻撃対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」のとき有効

判定を呪歌判定で代用判定

対象が行なう攻撃の命中判定の直後に使用：その命中判定を達成値として、魔術判定を行なう。魔術判定に成功した場合、対象の攻撃は失敗となる

フェイト1点消費し、対象が行なった判定を振り直す。ダイス数は変更されない

その判定で振ったダイスのうち、任意の数のダイスを振り直す。その結果、6の目が2個以上になればクリティカルになる

《バスカー》1で取得可：対象が[タイミング：セットアッププロセス][対象：自身]のダンサースキルを使用した際に使用することで、対象が使用したそれらのスキルのSLに+2する。この効果によってスキルのSL上限を超えてもよい。あなたを対象にできない

「タイミング：メジャーアクション」「判定：呪歌判定」の「分類：呪歌」をセットアッププロセスで使用可能となる

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキルひとつの使用回数を1増やす。ただし、このスキルで使用回数を増やせるのは「使用条件：シナリオ～～回」のスキルのみ

レベル1		ヒール1			プロテクション1		プロテクション2		アレグロ1	アレグロ2
レベル2		プロテクション3		ジョイフルジョイフル1	アンセム1	
レベル3		プロテクション4		ジョイフルジョイフル2	アンプロンプチュ1
レベル4		プロテクション5		ジョイフルジョイフル3	シルバリィソング1	
レベル5		アフェクション1		ガルドル1		ララバイ1
レベル6		バスカー1		アカンパニー1		アレグロ3
レベル7		マドリガーレ1		アイドル1		アレグロ4
レベル8		マドリガーレ2		クイックソング1		アレグロ5
レベル9		クイックヒール1		クイックソング2		ファイトソング1
レベル10	CC:プリースト		ビジテイション1		ハイプロテクション1
レベル11	パトロナイズ1		ビジテイション2		ハイプロテクション2
レベル12	パリペイティア1		ビジテイション3		ハイプロテクション3
レベル13	リバーサルアクト1	ビジテイション4		ハイプロテクション4



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サユキ＝シラセ

「種別：ポーション」
MPポーション*5★
HPポーション*2
MPポーション*10

ハイMPポーション*3
毒消し

「種別：食糧」
野菜*5★
野菜*30

「種別：呪符」
耐毒符

【消費・売却】
テンパー使用分

ハイMPポーション
MPポーション*11

野菜*15
ビレッタ売却

スタデッドメイル
スポーツシューズ
ファインシールド

クイックヒール

ヒール

ジョイフルジョイフル

アンセム

ララバイ

マドリガーレ

ガルドル

アレグロ

シルバリィソング

バスカー

アイドル

ハイプロテクション

レーメ音楽隊セット5個

インサイト

ベアアップ

モンスターロア

フェザー

トレーニング：精神

1

★

1

★

3

★

★

2

★

1

5

★

★

★

4

1

★

★

★

★

★

★

5

3

7(5)

6(4)

5(3)

6(4)

4(2)

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

-

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体※

範囲

範囲

範囲

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

呪歌

呪歌

呪歌

呪歌

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔術判定

-

1/ｼｰﾝ

-

SL/ｼｰﾝ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/ｼｰﾝ

-

《ヒール》と同時使用：イニシアチブプロセスに《ヒール》が使用可能となる

対象のHPを[3D+CL*3]点回復する

行動済のキャラに使用、対象を未行動にする

対象のHPを[3D+CL*2]点回復する

対象に[スタン]を与える

対象がメジャーアクションで行なう判定の達成値に+[SL*2]する。効果はシーン終了まで持続

[対象：範囲][分類：呪歌]のスキルと同時使用、[対象：範囲(選択)]に変更する

呪歌判定の達成値+[SL*2]

呪歌判定に+1D

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲ：所持金+【精神】*100G

ダイスで効果を求めるHP・MP回復を行なうスキルの効果に+1D

《プロテクション》効果+[5+SL*3]

装備者が行なう呪歌判定に+2D

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定に+1Dする

スキルに対するリアクションとして行なう【精神】判定に+1D

エネミー識別の判定に+1Dする

落下によるダメージロールの直前に使用：落下によって受けるダメージを0に変更する

【精神】基本値+3
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サユキ＝シラセ フェイス：ナレシュ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

★

★

★

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

【精神】判定の達成値に+1

罠探知の判定に+1D/罠探知の判定に失敗してもトラップが作動しない

罠解除の判定に+1D
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