
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

メリッサ

ホリック

タナトス

タナトス

14

喪失

0

煉獄

10
故郷

物語

懐かしい故郷の風景。生まれ、育ち、遊んだ風景。そんな場所はもうどこにもない。でも、あなたの心の中には確かにある。その大切な、忘れられない風景が、あなたの最大の逃げ場所……。

小説だったか詩だったか、何か物語をつづっていた記憶。あなたはその話を書き上げただろうか。それはあなた自身の物語だろうか。それを読めば、あなたは自身のすべてを思い出せるかもしれない。

2 1 3

0 0 0

2 0 2

たからもの（人形） 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

脚

腕

頭

胴

胴

業怒

死神

災禍

断罪

カンフー

仕込みブーツ

芝刈り機

角（スパイク）

ジャンクパーツ

人形

ダメージ

オート

ダメージ

ジャッジ

オート

アクション

アクション

ダメージ

オート

オート

参照

なし

2

0

なし

2

3

1

なし

なし

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

なし

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとしてあなたは任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目を+1してもよい

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

自身の白兵攻撃判定においてのみ使用可能。攻撃判定のサイコロの出目は6となり、いかなる効果でも振り直しはできなくなる。

最大行動値+1

白兵攻撃2、攻撃判定の出目+1

白兵攻撃3+連撃2

自身がダメージを与えた際のみ使用可能。白兵・肉弾ダメージ+2

このパーツが破壊されずに戦闘終了したなら、このパーツが装備された箇所の基本パーツはすべて損傷前の状態に戻る。

たからもの
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