
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

0021_K

オートマトン

ロマネスク

ステーシー

10歳

人形

0

煉獄

9
戦火

葬儀

戦争のなかを逃げ惑う、隠れる、銃弾が飛び交う、爆発が起こる。逃げ惑うなか、全てが認められなくて、ふらふらと彷徨う。飛んでくる砲弾…それが近付いてくる小鳥に思えて。あなたは手を差し伸べた。

誰が死んだのだろう。みんなが悲しんで、打ち沈んで、泣いてる人もいる。あなたはどうだったろう。大きくかけられた写真の顔はぼやけている。でも、その葬儀はきっと大切な人のものなのだ。

1 0 1

1 0 1

2 1 3

たからもの

アクセサリー

E(ｴｰ)

ﾑｰｼｬ

依存

保護

独占

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

指輪や首飾りなど…キラキラ光る、きれいなアクセサリー。あるいは、あなただけに価値あるお守りかも……。

サブクラス

メインクラス

メインクラス

ポジション

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

失敗作

時計じかけ

円舞曲

無茶

カンフー

あご

リフレックス

のうみそ

めだま

おおあな

アームバイス

うで

かた

こぶし

スチールボーン

パイルバンカー

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

ジャッジ

ジャッジ

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

2

なし

0

1

1

4

2

1

1

3

3

1

自身

0

自身

0～3

0

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

攻撃判定、切断判定の出目は全て+1　バトルパート毎ターン終了時および戦闘終了時あなたは任意のパーツをひとつ損傷する

Lv.3改造パーツを追加で1つ獲得

ターン終了まであなたを対象とするすべての攻撃判定の出目-1

死の舞踏と同じ効果。何度でも行える代わりに、パーツが壊れるスキル

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

2

1

あなたに対する攻撃判定にのみ使用可　妨害1

支援2か妨害2

支援１

移動１

肉弾攻撃１

防御1+「切断」無効化

白兵攻撃2、この攻撃に対して「防御」は全て無効。なお、攻撃が命中したなら対象を「移動1」してもよい。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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