
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヤマビコ

１３

渇望

14

煉獄

12
ゲーム

人形

遊園地
0 0 0

0 0 0

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

煉獄の檻

パペット

組成改造

幻影

ボイスエフェクト

のうみそ

めだま

あご

電子パルス

アームバイス

こぶし

うで

かた

携帯ゲーム機

トランジスタ

リフレックス

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

アクション

アクション

ラピッド

ラピッド

オート

オート

アクション

ジャッジ

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

４

３

２

２

2

１

１

2

1

4

1

3

3

1

0

０〜１

０〜２

0

０〜１

０

0

0

自身

自身

自身

自身

0

煉獄にいる間、行動値が-になっても次ターン開始時最大行動値分回復する

【かぎづめ】【ほね】【はらわた】を持つホラー 「パペット」1体を「増援」として、あなたと 同じエリアに配置する。「パペット」の操作は あなたが行う(舞台上に同時に最大2体まで)。

ホラーに対してのみ有効。対象はパーツを2つ 選んで損傷する。その後、あなたが所有する「ラ ピッド」以外のマニューバを2つ選び、対象は それをパーツとして獲得する。

あなたを対象としたマニューバ1つの対象を、 そのマニューバの射程内にいる他の対象に変 更する。

対象の姉妹一人と互いに対話判定

2

1

肉弾攻撃１

自身に対しては使用不可。対象は判定のサイコロを振りなおす。

支援２か妨害２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

戦闘終了時損傷していなければ任意の未練の狂気点-１

胴部に損傷していない、最大行動値を+するマ ニューバ(【携帯型バッテリー】と【リミッタ ー】は除く)がある場合のみ、最大行動値+2。

１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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