
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

7レベルメイジ妨害支援両立型/シャーマンヒーラー中心

メイジ
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58
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アークスタッフ

闇夜の帽子
黒のローブ

擦り切れた紐（護りの指輪相当）
理知の宝玉

至近 -1 2 0 0 0 0 0

2
4

1 2 1

4 0 7 0 5 14 9

3 2
8 8 6 14 9

2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
9 9 2
9 9 2
9 3 12 2
5 5 2
4 4 2

ハイＭＰポーション×5（ホルダー）
ハイＨＰポーション×3

万能薬×2
ヒーラーバッグ

ポーションホルダー
異次元バック
ベルトポーチ

ファミリア/小鳥（アニマルメッセンジャー相当）
冒険者セット
小道具入れ
飛翔符×5

転移の呪符
転送石×2(小道具入れ)
筆記用具  (小道具入れ)
チョーク     (小道具入れ)
結界紋     (小道具入れ)

ドレスブック
バーストルビー

調理用具
にく

ハイＭＰポーション×4
MPポーション×2

3118 4000030

30

オールラウンド

リゼントメント

エンチャントウェポン：水

マジックブラスト

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

タングル

サンドクラウド

フォッグミラージュ

ファストチャンネル

シックネス

ピアシングペイン

★

★

1

1

1

★

1

1

★

1

1

1

1

3
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-

-

-
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4

7

－

－

-

-

15

6

6

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

メジャー

マイナー

メジャー

セットアップ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

DR直前

DR直前

-

-

-

20ｍ

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

－

20ｍ

20ｍ

自身

自身

単体※

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

呪歌

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃と同時使用　その魔法攻撃を対象：単体に変更、ダメージに+ＣＬ×10する

武器攻撃のダメージを選択した属性の魔法ダメージに変更

対象：単体の魔法を対象：範囲に

行動済み対象のみ効果がある。対象に呪歌を使用し、未行動にする。シーンSL回。

対象の使用済スキルを復活

対象がリアクションの判定を行った（スキルやフェイトによる振りなおしも終了した）あとで使用。その判定で振ったダイスの内、一個を無視して結果を出す。その結果、6のダイスが二個以下になればクリティカルではなくなり、すべてのダイスが1の目となればファンブルとなる。シナリオ1回

対象が武器攻撃の命中判定を行った（スキルやフェイトによる振りなおしも終了した）あとで使用。その判定で振ったダイスの内、一個を無視して結果を出す。その結果、6のダイスが二個以下になればクリティカルではなくなり、すべてのダイスが1の目となればファンブルとなる。シナリオ1回

対象が魔術判定を行った（スキルやフェイトによる振りなおしも終了した）あとで使用。その判定で振ったダイスの内、一個を無視して結果を出す。その結果、6のダイスが二個以下になればクリティカルではなくなり、すべてのダイスが1の目となればファンブルとなる。シナリオ1回

《サンドクラウド》《フォッグミラージュ》《タングル》のうちひとつを選択。既に使用した選択したスキルの使用回数を、1増やす。シナリオ1回。

対象が行なう攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合[衰弱（SL）]を与える。ラウンド1回

対象の武器攻撃ダメージを貫通ダメージに変更する。シーンSL回

無愛想なメイジ。男性。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

7レベルメイジ妨害支援両立型/シャーマンヒーラー中心 ディビレイト

デイメア

スティミュラント

オイントメント

スピードエイド

ファラウェイ

トランキライザー

ブリッツセンス

女王への誓い

マジックノウリッジ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：知力

トレーニング：筋力

エンチャントウェポン：無

センスマジック

モンスターロア

トランプ
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判定直前

メジャー

《オイントメント》

メジャー

セットアップ

マイナー

メジャー

判定直後

プリプレイ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

メジャー
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－
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至近

至近
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自身

単体

自身
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自動成功

魔術
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知力
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自動成功

知力

自動成功
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至近

魔術

感知

自動成功

判定ダイスー1D　シーン１回

魔法攻撃　2ｄ6＋5の貫通ダメージ

《オイントメント》と同時使用する。その効果を「対象が行う判定に+1Ｄ&ＤＲに+1Ｄ&200Ｇ消費。シーン効果持続」に変更。

対象が行う判定に+1Ｄする。ラウンド持続。100G消費

タイミング：メジャーのスキルを同時使用し、行動済みにもならない

そのメインプロセス、「対象：単体」のヒーラースキルを「対象：範囲選択」に変更する。ただし40G消費

対象が行う【器用】判定に＋1Ｄ。シーン持続。100Ｇ消費

判定に＋1D　シーン1回　対象が判定を行う直前に使用　

ブリッツセンスをSL1取得　代わりにトランプを封印

魔術に関する事柄についてしっているかの判定に【知力】判定に＋1Ｄする

選んだ能力基本値に＋3

選んだ能力基本値に＋3

選んだ能力基本値に＋3

選んだ能力基本値に＋3

対象の武器ダメージを魔法に変更

難易度13の感知判定に成功すると、視界内にあるマジック・アイテムを見分ける事ができる。1シーンに一回使用可能。

エネミー識別判定に＋１Ｄ

情報判定の直前に使用する、その判定に＋2Dする。1シナリオに1回使用可能
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