
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コルドゥラ・シュッセル

ウィザード

サモナー

メイジ

セージ

エルダナーン

神官

10

女

17

平凡

探索

7
2
0

2

8
2
0

2

9
3
0

3

25
8
3

11

21
7
2

9

24
8
2

10

7
2
1

3

64

126

5

赤き斜陽の剣

フレンドベレー
ガードローブ
サーコート

F:ダグデモア
大地の誓い

至近 0 5 0 0 0 -1 0

3
9 3 1 -1
3

2 0 3 0 10 12 7
1
5

2 5
2 0 3 15 13 18 6

2 2 2

9 9 2
2 2 2
9 9 2
11 6 17 3
11 6 17 3
11 6 17 3

異次元バッグ
ベルトポーチ
手提げバッグ

ポーションホルダー
ハイMPポーション

冒険者セット
ハイHPポーション
ハイMPポーション

750022

12

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

マジックフォージ

リゼントメント

エフィシエント

ハイウィズダム

エンサイクロペディア

コンコーダンス

サモン・アラクネ

サモン・リヴァイアサン

アニマルパクト

フォースブリンガー

エンチャントウエポン：光

スウィフトウエポン

★

5

★

3

★

5

3

★

★

3

★

★

3

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

9

8

-

-

10

4

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

ＤＲ直前

効果

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

ＤＲ直後

メジャー

マイナー

パッシブ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

20ｍ

20ｍ

-

-

20ｍ

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

範囲(選択)

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

-

自動

自動

-

-

知力

-

自動

魔術

自動

-

魔術

自動

シーン1回

シナリオ1回

メインプロセス1回

シナリオ1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+5dする。

魔術判定+1Ｄ

魔法攻撃のダメージ+6Ｄ

魔法攻撃と同時に使用し、対象：単体※、ダメージに+100

魔法攻撃・ＨＰＭＰ回復・ダメージ増減の魔術の効果+10、ダイスを振るもののみ

知力判定の達成値+6

エネミー識別を行う

エネミー識別の対象が対象：シーン、射程：視界になる

ダメージ-3Ｄ

無属性2Ｄダメージ+スリップ

メインプロセスで使用するサモナーのスキルを対象：場面(選択)、射程：視界に変更する

無属性魔法攻撃のダメージ+12

対象が行う武器攻撃の命中+1Ｄ、ダメージを光属性に変更

同時にエンチャントウエポンを使用する

大地の誓い
飛行状態にならなければ、行動値+5.守れなければ、飛行時判定-1D。

戦闘時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ
エネミー識別　17+3D

マイナー
アニマルパクト　メジャーのサモン・～～を対象場面選択、射程視界に/シナリオ1回

メジャー

サモン・リヴァイアサン(8)　17(3D)/29(7D)/範囲選択
　+行動宣言時リゼントメント/シナリオ1回ダメージ+100
　+DR直前マジックフォージ/シーン1回ダメージ+6D

エンチャントウエポン：光(10)　命中+1D、ダメージ光

サモン・シームルグ(8)　2D+35回復

DR直後



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コルドゥラ・シュッセル サモン・シームルグ

ミュトスノウリッジ

モンスターロア

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

バイタリティ

フェイス：ダグデモア

イクイップリミット

ヒストリー

リサーチ

アイデンティファイ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

8 メジャー 20ｍ 範囲(選択) 魔術
対象のHPを2D+20回復

神話・伝説についての知力判定+1Ｄ

エネミー識別+1Ｄ

知力基本値+3

感知基本値+3

精神基本値+3

最大ＭＰ+10

行動値+1

装備可能重量+5

国・地域・歴史などについての知力判定+1Ｄ

感知で行う情報収集+1Ｄ

アイテム鑑定+1Ｄ

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

