
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エヴァ

ランペイジ

ドルイド ドルイド

ヴァーナ

一般人

21

出世

運命

18
6
0

6

9
3
1

4

32
10
2
1
13

9
3
1

4

32
10
4
1
15

10
3
0

3

12
4
0

4

185

157

7

感知
スティレットS3
ルーンバンドS3

ミスリルクロークS3
クイックバンドS3
暴風王の羽根飾り

ドルイドスキル他
漆黒の星

15
至近 0 6 0 0 0 0 0

3 1
5 3 -1

2 1

4 0 13 0 3 28 11
12 38 6 10 5 11 15
1 1 15
32 38
17 44 19 18 12 42 41

4 2 4

15 9 24 4
4 4 2
15 9 24 3
4 4 3
4 4 3

4 4 3

異次元バック
ベルトポーチ

ランチボックス
矢筒

ポーションホルダー
ウェポンケース
シースベルト

ドロップポーチ
コテージオーブ*3

漆黒の星
ドレスブック

勇気のホイッスル*3
万能薬*5

名馬
モールディン血金貨

17963

13

オーバーパス

ワイドアタック

アムマタ：短剣

スティール

フェイント

バタフライダンス

ワイルドセンス

アキュートアーツ

スペシャライズ

ドルイドマスター

ハンターアーツ

ハンターショット

ストップトラップ

ホーリーストーム

★

1

★

4

1

★

★

★

★

1

5

5

★

1

★

-

4

-

3

4

15

パッシヴ

メジャー

PV

DR直後

Minor

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

判定直後

Move

-

武器

-

-

-

視界

自身

範囲(選択)

U

U

U

U

U

U

U

U

単

U

-

命中

敏捷

4/Sc

片

1/Sn

1/Sc

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中判定+1d(済)

ドロップゲット

対象のReAction判定-1D

回避+1D(済)

感知判定+2(済)

命中判定を感知で行う

命中+1 Dm+1(済)

感知判定達成値+6(済)

AkDm+10 DEF+10 MgDEF+5(済)

武器命中判定+3(済)

対象が行う攻撃の命中判定の直後に使用。その命中判定の達成値を難易度として[敏捷]判定を行う。この判定の達成値に+[SL*2]する。敏捷判定に成功した場合、対象の攻撃は失敗となる

Akを射程：視界に変更。MainPro終了まで

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エヴァ ストレイドッジ

リフレクターショット

マスターアーツ

インテュイション

ゲイルスラッシュ

ラピデティ

デスゲイル

ツインフェンサー

レイザーストーム

アフターイメージ

ダガーアーツ

クイックムーブ

ディテクト

シャドウハイド

ラピッドハンド

デスブレイド

ボーパルアーツ

トップギア

刻の解放者

時の支配者

嵐の王

スクリーン

1

1

★

★

2

★

1

★

★

★

1

5

1

1

1

5

3

3

★

★

★

1

5

6

15

12

8

10

10

4

ReAction

スレイトドッジ

Pv

Pv

Major

Pv

Pv

PV

WA

Move

Pv

Pv

判定直前

回避同時

Pv

DR直前

Pv

Pv

Inc

効果

Pv

SET

視界

至近

U

U

U

U

U

U

U

U

U

U

U

U

U

U

場面(選択)

U

単体

回避

回避

3/Sc

2/Sn

短剣

1/Sc

短剣

1/Sn

1/Sn

短剣

シナリオSL回

短剣

3/Sc

1/Sc

回避判定を感知で行う

回避成功で攻撃を行ったキャラ自身にその攻撃が命中する。

分類の効果を受けない。

敏捷判定+1D(済)

ワイドアタックによる白兵攻撃を２回行う。

敏捷達成値+2(済)

回避判定+3(済)

命中判定+1D(済)

射程：視界

命中+1D　回避+1D　シーン終了まで持続

回避判定+3(済)

行動値+10 移動力+10(済)

６の目１つでCri.

回避成功でMajor１回を行える

Dm+敏捷(済)

WpAkDR+行動値

Ak+(SL*5)(済)

デスブレイドのDm+30

選択した対象の行動値を全て奪い自身の行動値にプラスする。

パワーインタラプト

レイザーストーム２回　行動値+

対象の戦闘移動、または離脱を行う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エヴァ ベアアップ

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

トレジャーハンターⅢ

アイデンティファイ

アルケミーノウリッジ

アンチトラップ

エリアサーチ

エンラージリミット

サーチリスク

スーパーセンス

トラッキング

ファインドトラップ

イクイップリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Fate1

Fate1点

Fate1点

Pv

効果

戦闘前

効果

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

U

U

U

U

U

U

U

U

U

U

U

U

U

シーフ

シーフ

シナリオ１回

ReAc精神+1D

倒したエネミーのDrをさらに行う

選択した能力値+2

インタラプト返し

アイテム鑑定判定+1D(済)

錬金術に関する知力判定+1D(済)

トラップ系(済)

警戒行動。聞き耳判定失敗でも気付かれない

重量制限*2(済)

危険感知判定+1D(済)

警戒行動、聞き耳の達成値+1

足跡、痕跡などを元に追跡するための感知判定+1D

トラップ探知判定+1D(済)

装備重量+5(済)
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