
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

人間

冒険者

14

9190

剣の加護/運命変転

臨死体験した事がある（前世）
旅をした事がない(一般人&良いところ暮らし)
冒険に誘われた事がある（忍の家）

9

8

7

8 5 9 31 5

6 6 10 31 5

5 3 16 2

11 5 24 4

7 3 16 33 5

9 4 8 28 4

グラップラー

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

14

3

13

1

4

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

両手利き

二刀流

防具習熟/金属鎧

魔力撃

かばう

防具習熟II/金属鎧

魔力撃強化

220

225

2120

2120

2123

2120

3143

223

221

222

227

224

222

3144

0

7 12 12 9

14 19 19 16

0

Mislil Plate -2

17

11

12

23フェンサー

作戦指揮(テレパシー)心眼.二刀流.Diaman&Telcos

戦闘続行;覚悟,A+(+4)*秘奥儀■■(被ダメージ-50%&10点)

その他技能;絵描き[特級]家庭万能

○モードレッドLv11HP100MP50命中(25)回避(25)防(20)打点

(20)ファイター&神聖&レンジャーLv11.M.A強化魔力撃

(7.18)魔法拡大『麗しき父への叛逆』;MP-30敵軍自Lv×10D

[33感服.侮蔑][76.尊敬不信感][121好意.嫉妬]

○友利奈緒;Lv11HP50MP110命中(18)回避(20)防護(1)打撃(14)

二刀流;被ダメージ-50%&10点.追加行動.防護点無視魔法撃軽減

戦闘続行;覚悟;8R活動.全判定+6　MP-10で更にもう１R.更に追加行動

1h

1h

1h

1h

1h

1h

１h

1h

19

19

0

0

0

0

0

0

-1 16 17

-1 16 80

0

0

0

0

0

0

3 31 93 17 23 66

0/× 18 18 18 37

妖精魔法 3 8

 



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

インスタントウェポン

バークメイル

パラライズミスト

ミラージュデイズ

真言操霊&アルケミスト&セージLv11魔法拡大魔法制御

Persona;Octavia HPMPLv×10全ステLv×2+2追加行動.M.A

相手効果1つ無効MP-10[24親近感.嫌気][61憧憬.侮辱]

[114慈愛.悔悟]

1h

1h

１h

１h

0

0

0

0

0

0

0

0

Lv13転生者

一般人

下がる男

0 0
1781650
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