
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クロスティ=アーベント

ウォーロード

モンク メイジ

ヒューリン

ギルドマスター

15

男

17歳

平凡

戦い好き

30
10
3

13

29
9
2

11

15
5
2

7

8
2
0

2

8
2
0

2

19
6
1

7

9
3
0

3

188

120

5

オーロラブレイド

闘士のバンダナ
ダイアアーマー

ルーンポイントアーマー
フィアターズジュエル

至近 -2 16 0 0 0 0 0

3 -1
-2 15 -2
-1 7 1 -1

11 0 7 0 7 9 18

9 16
11 0 4 25 8 9 14

4 2 2

2 2 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
小道具入れ

ハイHPポーション*7
ハイMPポーション*5
ＨＰポーション*5
MPポーション*5
HPポーション*15
MPポーション*15
EXMPポーション

1601865

53

オールラウンド

バッシュ

アームズマスタリー：長剣

スマッシュ

エンチャントウェポン：炎

リムーブトラップ

インテンション

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：知力

インサイト

エンラージミット

デストロイヤー

マジックノウリッジ

イクイップリミット

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

4

-

5

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

SL上限1

SL上限1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定に+1D

白兵攻撃のダメージに+【筋力】する。

炎属性の魔法ダメージに変更。シーン終了まで持続。

トラップ解除の判定に＋1Dする。

【最大MP】に＋CLする。

能力値に+3する。

能力値に+3する。

能力値に+3する。

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定に＋1Dする。

所持品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

ブジェクトを破壊する時のダメージロールに＋2Dする。

魔術に関する事柄について知っているかどうかの【知力】判定に＋1Dする。

装備しているアイテムの重量制限に＋5する。

ギルド「天翔の剣」に属す少年魔法剣士。愛称はクロス。
天翔の剣のリーダーであるルフィース=アーベントは実の父親。同じギルドの図書館でだらだらしているヘルカは実の姉。
---------------------------------------------------------
自由気ままで猫のような性格の持ち主。かなりの気まぐれのため彼の行動に振り回される人間も少なくない。
気に入った人間に対してはよく絡んだり悪戯好きの為様々な悪戯を仕掛けたりするが、
特に眼中にない人間に対しては徹底的にノータッチ。気に入らない奴はぶっ飛ばすが信条。
ド派手に暴れるのが大好きで、一度スイッチが入ったら止められない。
しかし、本来は寂しがり屋で仲間思いの優しい一面もある。困ってる人はなんだかんだで放っておけない。
昔物心つかない頃に海で溺れた事が原因で海が大嫌い。それに連動して海にいる生き物も全部嫌い。
---------------------------------------------------------
レイドスと並んでギルドのツートップの一人。剣術については「なんかチャンバラごっこしてたら上手くなった」らしい…。
彼とは恋人同士でもあり、如何なる状況にあっても彼の事を優先する位にはぞっこん。
普段は誰にも甘えたりしないが、レイドスだけは特別で彼の前では完全に毒気を抜かれた状態になる。
昔レイドスが来たばかりの頃とは今の姿は考えもつかないらしいが…。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロスティ=アーベント トレーニング：感知

トレーニング:器用

ベアアップ

イミューンウェイト

★

★

★

★

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

能力値に+3する。

能力値に+3する。

スキルのリアクションとして行なう【精神】判定に＋1Dする。
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