
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラウラ=R=ラパロ

スカウト

レンジャー

シーフ

ニンジャ

ドラゴネット

任意：滅びた国の生まれ

20

女（ルビ：あたい）

15

放浪者

戦い好き

12
4
1

5

34
11
3
2
16

35
11
0

11

8
2
0

2

26
8
2

10

10
3
0

3

8
2
2

4

159

162

9

ガンパード

蝶の帽子
ミラージュクローク

太陽の腕輪
鷹の目

20m 8 38 0 0 0 -1 0

1 1
8
2

16 0 11 0 3 21 10
3 57 6 2 1 6
2 3 2 1
29 98

20 13 4 27 10

5 2 3

10 10 3
16 16 3
10 10 3
2 2 2
2 2 2
2 2 2

漆黒の星
クイックホルスター

冒険者セット
ベルトポーチ
小道具入れ

バックパック
ポーションホルダー
MPポーション×5

ハイＭＰポーション×3
ハイＨＰポーション×2
理力符〈光〉〈風〉〈水〉〈地〉

キャリバーブースター
軍馬

風読みの羽

2519

17

ドラゴンセントール

ワイドアタック

ピアシングストライク

スタントフライング

ホーミングヒット

キャリバー

ガンパード

スペルバレット

アームズマスタリー：魔導銃

カウンターショット

インタラプト

ガンプレイ

デスターゲット

カスタムガン

ドラゴンスカイ

★

1

3

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

3

1

-

4

5

3

3

4

6

パッシヴ

メジャー

ＤＲ直前

マイナー

判定直前

アイテム

アイテム

判定直前

パッシブ

判定直後

効果参照

セットアップ

マイナー

アイテム

パッシブ

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

命中

【器用】

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

［飛行状態］になる。シーン持続。

命中判定。その攻撃をリアクション不可に。シナリオ1回。

［魔術判定］を［命中判定］に。

シナリオSL回。

そげぶ

3d+16で相手の【精神】と対決。勝利すると[逆上]を与える。

ダメージ+【敏捷】

飛行状態のみ。［回避判定］+1d

幾多の冒険を経て東方タルタルへやって来たグランフェルデン救国の英雄（そういえば）。
旅の道中そこらかしこで腕っぷしを披露して回っているうちに大ハン（もしくはタルタルでそれなりに地位のある人物）に見込まれて登用される。
一般人に被害の出る戦争行為には否定的だが、タルタルのセーリア征服政策に対しては肯定。理由はフレグ・ハンの理念に共感するところがあるから。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラウラ=R=ラパロ バタフライダンス

フォーチュンヒット

マークスマン

アキュレイト

ストレイトショット

カッティングプラン

ダブルショット

アデンダム

デッドショット

ホロウショット

ハードラック（女王封印）

パトロナイズ（女王取得）

スウィフトウェポン

ストームラン

ドッジマスター

シューターハンド

リスクマネージメント

インターフィアレンス

ドッジムーブ

レッドブランチチャンピオン

カリキュレイト

ブレットレイブ

1

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

9

8

12

10

10

4

8

10

2

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

メジャー

イニシアチブ

パッシブ

マイナー

判定直後

判定直後

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直後

判定直後

リアクション

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

20m 単体

命中

魔術

命中

回避

［回避判定］+1d

ダメージ+【幸運】

ダメージ+［SL×5］

【器用】判定+1d

射撃の［命中判定］+1d

ダメージ軽減不可。

ダメージ+［SL×4］

シナリオSL回。

シーンSL回。

《エンチャントウェポン》使用。

【行動値】+［防具×2］

［回避判定］+［SL+1］

射撃のダメージ+5、武器射程+10m

シーンSL回。

［回避判定］+3

命中、回避、武器攻撃ダメージ+SL

行動者となる。

至近への攻撃のリアクション-1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラウラ=R=ラパロ バーサタイル

ファインドトラップ

ホーム：ベルリール

トレーニング：敏捷

サーチリスク

マシンリム

マシンアーマー

エンチャントウェポン：無

フェイス：セフィロス

フェイバリットフィールド：攻城戦

ホースマンシップ

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

至近 単体 魔術

シナリオ1回。スカウトの「シナリオ●回」スキル１回回復。

［トラップ探知］判定+1d

【筋力】【敏捷】【感知】基本値+1

【敏捷基本値】+3

［危険感知］+1d

【筋力】【器用】【敏捷】基本値+1

【物理防御力】+2【魔法防御力】+1

【器用】【敏捷】基本値+1

野戦の際あらゆる判定+1

騎乗時［回避判定］+SL
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