
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マイナ・サンハイド

クルセイダー

アコライト メイジ

ドゥアン

闘士

25

女

２９

放浪者

戦い好き

23
7
0

7

36
12
2

14

18
6
0

6

6
2
1

3

21
7
2

9

36
12
3

15

9
3
0

3

217

246

14

万夫不当の棍

ミスリルの髪飾り
技巧の鎧

聖紋のマント
キンググリップ

-1 24

10
-2 22 -2
-1 5 2 -1

14 0 6 0 15 15 12
11 3
4 12
28 36
29 12 3 27 27 15 12
28 36
3 4 2

9 9 2
14 14 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

14 14 2

23

0

タフネス

プロテクション

ヒール

クイックヒール

ファイアロード

マジックブラスト

フューリー

アフェクション

ホーリーウェポン

アームズマスタリー

マインドアブソーブ

ディバインアーム

ブレッシング

キュア

矜持の誓い

★

5

1

1

5

1

1

1

5

1

1

5

1

1

1

-

3

4

5

4

4

６

５

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ＤＲ後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

20m

20m

20m

20

武器

至近

２０

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

単体

自身

-

自動成功

魔術

自動

自動

自動

魔術

命中

魔術

魔術

1/MP

ｼﾅ1

ｼｰﾝ

ｼｰﾝ1

有角族、作成時に最大HP+5

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

（３Ｄ＋ＣＬ＊３）回復

ヒールを使用できる

火属性魔術ダメージ＋20

対象：単を範囲（選択）にする

バステ時ダメージ＋１Ｄ

ＨＰダメージを０にする

武功ダメージ＋１５

命中＋１Ｄ

ダメージ時３Ｄ６ＭＰ回復

命中＋６

命中＋１Ｄ

バステを回復する

至近の場合ダメージ＋２Ｄ

＜セットアップ＞
インペレイティブ：セットスキル２つ使用
　シャインストライク（契約）＋２５
　ホーリーアタック→ホーリーウェポン（契約）＋２５

＜ムーブ＞
神器将来＋１５：ＤＥＦ，ＭＤＥＦ無視

＜マイナー＞
マジックブラスト：魔術スキルを範囲（選択）に
ウィッシュ：ＭＰ７５回復
エンハンスブレス：火属性付与
　効果中のパッシブＯＮ
　　ファイアロード（ドラゴンファクター）（契約）＋３０
　　エレメンタルパワー（契約）＋１４
　　装備＋５
ブルヒット（契約）＋２５

＜メジャー＞
ホーリーウェポン（契約）：＋２５
ヒール：３Ｄ＋７５回復
マインドアブソーブ：ダメージ時３Ｄ６のＭＰ回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マイナ・サンハイド ブルヒット

ワイドプロテクション

シャインストライク

コマンドスタイル

インペレイティブ

ホーリーアタック

ハイパニッシャー

ウィッシュ

パニッシャー

グランドバスター

フェイタルバスター

ドラゴンブレイズ

ドラゴンソウル

ドラゴンファクター

エレメンタルパワー

エンハンスブレス

小さな奇跡

守護結界

神の戦士

聖なる契約

神器将来

3

1

1

1

1

1

1

2

5

5

2

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

6

12

3

10

９

１２

９

6

１０

ﾌｪｲﾄ3

ﾏｲﾅｰ

セット

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

セット

セット

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ＤＲ前

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

判定前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ＤＲ後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ムーブ

武器

武器

視界

２０

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝ3

ﾗｳﾝﾄﾞ

ｼﾅ2

ｼｰﾝ5

ｼｰﾝ2

ｼﾅ3

ｼｰﾝ3

ｼｰﾝ

ｼｰﾝ1

ＭＰ１

ＭＰ

白兵攻撃ダメージ＋「武器重量」

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝを範囲（選択）にする

武功ダメージ＋「精神」

ウォーリア装備が装備できる

セットアップスキルを２つ使用できる

ホーリーウェポンを自身に使用できる

パニッシャーの効果に＋１０

ＭＰをＣＬ＊３回復

武功ダメージ＋「精神基本値」

エンハンスブレス中、武功を行うダメージ＋５０

グランドバスターを使用してもエンハンスが解除されない、使用回数＋１

エンハンスブレス中、武功を行う。リアクションできない

判定＋１Ｄ

エンハンスブレス中ファイアロードの効果を受ける

火属性武功魔法ダメージ＋４

火属性魔法ダメージにする

判定後ダイス１つを６にする、自身以外

ダメージー（５Ｄ＋１０）する

命中判定＋５

ダメージ増加を行うスキルの効果に＋１０する

ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋「精神」ＤＥＦ、ＭＤＥＦを０とする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マイナ・サンハイド 信仰の盾

サーチリスク

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

フェザー

イクイップリミト

アスレチック

イミューンウェイト

インサイト

サーチリスク

インテンション

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ＤＲ後 視界 場面(選択) 自動 ｼﾅ１
ダメージを0にする
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